Instrukcja obstugi gry ,Jaka to melodia?”

Gra w gre ,Jaka to melodia?” wymaga spetnienia okreSlonych wymagan, w przeciwnym

wypadku funkcjonowanie programu moze by¢ zakidcone. W celu skonfigurowania

srodowiska gry postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

1.

Pobierz plik ,Jaka to melodia.zip”. Plik mozesz znalezé pod linkiem:

https://pliki.labmasters.pl/Inne/Jaka to melodia.zip

Wypakuj zawarto$¢ pliku do dowolnego folderu na swoim komputerze. W pliku
znajdujg sie utwory muzyczne (Melodial, Melodia2...) oraz plik Excel z obstugg makr.
Kliknij prawym klawiszem myszy na plik z gra (,Jaka to melodia”) i wybierz
~Wiasciwosci”.

W sekcji ,Zabezpieczenia” zaznacz opcje ,,Odblokuj”.

Uruchom gre poprzez plik ,Jaka to melodia”.

Jezeli to konieczne, zezwdl na wywotywanie makr w otworzonym pliku Excel

Dodawanie piosenek:

1. Pobierz wybrang piosenke i umies¢ jg w katalogu z grg (plik ,Jaka to melodia”) 2.

Nazwij jg zgodnie z przyjeta numeracjg (jezeli ostatnia piosenka w folderze ma nazwe

»Melodia55”, to Twoja nowo dodana piosenka powinna mie¢ nazwe ,Melodia56").

3.
4.

Uruchom gre (plik ,Jaka to melodia”) i wejdz w tryb deweloperski (hasto: vbadev)

Na koncu tabeli dopisz sam numer piosenki (zgodny z przyjeta numeracja w
nazewnictwie plikéw w katalogu z piosenkami). Nastepnie uzupetnij pytanie o piosence,
tytut oraz wykonawce utworu.

Zamknij tryb deweloperski.
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