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Informacje ogodlne

Aplikacja magazynowa MAGAZYNpus+ to narzedzie korzystajgce z funkcjonalnosci jakg daje program
Microsoft Excel przy dodatkowym wykorzystaniu Visual Basic for Applications.

Visual Basic for Applications zostat wykorzystany m.in do

e Stworzenia prostego i przejrzystego interfejsu (UserForm)
e tatwego wprowadzania i edycji danych

e  Woyswietlania znajdujacych sie juz w bazie danych

e Generowania dokumentéw PDF

e Wspotpracy z Microsoft Outlook

Arkusze
Aplikacja korzysta z nastepujacych arkuszy programu Microsoft Excel:

e Baza
e Przyjecia
e Woydania

e Historia_info

e Uzytkownicy

e Dodawane materiaty TEMP
e Wydawane materiaty TEMP
e Formatka

e Pomocniczy

Arkusze stuzg jedynie do przechowywania danych. Wszystkie czynnosci zwigzane zas z dodawanie
danych, formatowaniem usuwaniem itp. jest obstugiwane poprzez interfejs oparty na UserForm.
Szczegbdtowe informacje dotyczgce poszczegdlnych arkusz znajdujg sie ponize;j.

Baza

Arkusz ten stuzy do przechowywania aktualnych stanéw magazynowych. Posiada on przygotowane
wczesniej nagtéwki. Dane zostajg dodane tutaj wraz z przyjeciem nowego materiatu na stan
magazynowy.

W momencie wydania przez uzytkownika ostatniej sztuki danego towaru pozycja ta zostaje usunieta z
bazy dzieki czemu otrzymujemy zawsze aktualny stan zapaséw.

W arkuszu znajdujg sie takie dane jak:

e Towar
e Partia (generowany automatycznie)
o [los¢
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e jim

e lokalizacja

e Dostawca

e Nrdokumentu (generowany automatycznie)

e Data przyjecia

e Uzytkownik (nazwa uzytkownika dodajgcego pozycje)

e Zmodyfikowano (data modyfikacji np. zmiana lokalizacji)

o Uzytkownik (nazwa uzytkownika modyfikujgcego pozycje)

e Dokument (Sciezka do zatgczonego pliku jesli ten zostat wskazany przez uzytkownika)

Przyjecia

Arkusz stuzy do przechowywania danych dotyczacych przyje¢ materiatéw. Pozycje sg dopisywanie na
koncu zakresu (dynamiczne zakresy). Pozycje w tym arkuszu nigdy nie zostajg usuniete poniewaz postuza
do Historii, gdzie bedziemy mie¢ wglad m.in. do:

e Jaki towar zostat przyjety

e (Od jakiego dostawcy

e W jakiej iloSci

e Kto przyjmowat

e Kiedy zostato przyjete

e Na jakiej lokalizacji zostato poczatkowo umieszczone
o |tp.

Wydania

Arkusz podobnie jak ,,Przyjecia” stuzy do przechowywania danych dotyczacych wydan materiatow.
Wszystko odbywa sie na zakresach dynamicznych. Dane nigdy nie zostajg usuniete gdyz one réwniez
stuzg do przegladu Historii. Podobnie jak w przypadku ,,Przyjecia” mamy tutaj dane dotyczgce m.in.

e Wydanego towaru

e llosci wydania

e Jaka partia zostata wydana
e Kto wydat

e Date wydania

Historia_info

Arkusz ten uzywany jest do pobierania danych z arkuszy ,,Przyjecia” oraz ,Wydania” w zaleznosci co dany
uzytkownik chce przeglagdaé. Dane sg pdzniej filtrowane wg. kryteriow narzuconych przez uzytkownika w
interfejsie. Informacje jakie beda tutaj widoczne zalezg tylko i wytgcznie od preferencji narzuconych
przez uzytkownika
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Uzytkownicy
Arkusz stuzy do przechowywania danych zarejestrowanych uzytkownikéw. Dane takie jak:

e Nazwa uzytkownika
e Hasto
e E-mail

sg zaszyfrowane metodg Base64.

Bazg uzytkownikdow moze zarzgdza¢ Administrator z poziomu interfejsu. W kazdej chwili uzytkownik
moze zostaé zablokowany co uniemozliwi mu logowanie do aplikacji. Mozna rowniez zmieni¢ Typ
(Administrator-Uzytkownik) co bedzie skutkowato zwiekszeniem lub zmniejszeniem dostepnych funkcji w
aplikacji.

Dodawane materiaty TEMP

Arkusz stuzy do tymczasowego przechowywania danych dotyczacych przyjeé. Dane trafiajg tutaj podczas
dodawania nowych pozycji przez uzytkownika po czym finalnie trafiajg do bazy jesli uzytkownik zapisze
przyjecie w aplikacji.

Po zapisaniu przyjecia dane trafiajg do ,,Bazy” po czym sg usuwane z arkusza tymczasowego.

Wydawane materiaty  TEMP

Arkusz podobnie jak ,,Dodawane materiaty TEMP” stuzy do tymczasowego przechowywania danych
dotyczacych wydania. Dane zostajg tutaj umieszczone w momencie kiedy uzytkownik doda jakas pozycje
od wydania.

Po potwierdzeniu wydania dane zostajg przekopiowanie automatycznie do arkusza ,Wydania” po czym
sg usuwane z arkusza tymczasowego

Formatka

Jest to przygotowany szablon stuzgcy do generowanie dokumentéw wydania podczas wydania towaru
przez uzytkownika. Wybrane dane z arkusza ,,Wydawane materiaty TEMP” zostajg tutaj przekopiowane
w momencie gdy po wydaniu uzytkownik wybierze opcje eksportu danych do PDF lub wydrukowaniu
dokumentu wydania.

Pomocniczy
W tym arkuszu znajdujg sie dane pomocnicze uzywane przez niektdre listy rozwijane w aplikacji.

Znajdziemy tutaj réwniez parametry dotyczgce ustawien naszego magazynu m.in.

e Liste dostawcow
e Jednostki miary
e Lokalizacje sktadowanych towaréw
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Visual Basic for Application (VBA)

W aplikacji wykorzystano wiele metod, narzedzi i funkcji jakie daje zastosowanie VBA. Caly interfejs
programu bazuje przede wszystkim na UserForm. Natomiast zastosowanie m.in. takich narzedzi jak:

e  Obstuga zdarzen

e Sprawdzanie poprawnosci danych

e Szyfrowanie Baseb4

e Praca na zakresach dynamicznych

e Petle

e Instrukcje warunkowe

e Unikatowe pozycje w listach rozwijanych

e Wspodtpraca z Microsoft Outlook

e Eksportowanie dokumentéw do pdf

e Tworzenie katalogu

e Usuwanie plikow

o Itp.

Powoduje, ze praca w aplikacji bardzo prosta i skierowana do kazdego uzytkownika.

Makro w skoroszycie
Makro w gtéwnym skoroszycie zawiera zdarzenia ,,Workbook_Open” oraz ,, Workbook_BeforeClose”.

Dodatkowo kod wykorzystuje metode FSO do stworzenia katalogu (MkDir ) ,,Dokumenty”
wykorzystywany do przechowywania dokumentéw zatgczonych przy przyjeciach oraz dokumentéw
wydan materiatow.

Moduty

Baseb4d
Modut autorstwa Christian d'Heureuse. Stuzy on do szyfrowania/odszyfrowania. Wykorzystany zostat do
szyfrowania danych uzytkownikéw zarejestrowanych w aplikacji.

Dodatkowe
Modut ten zawiera uniwersalne kody wykorzystywane w UserForm. Pozwala to na zaoszczedzenie
miejsca poprzez brak powtarzania tego samego kodu w kilku miejscach.

Pozwala m.in. na:

e (QOdswiezanie danych w listbox
e (Czyszczenie pol formularza
e (Czyszczenie pdl wyszukiwania
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e Sortowanie listy

e Pasek postepu

e Sprawdzenie uprawnien uzytkownika i dostosowanie aplikacji
e Filtrowanie

e Sprawdzenie wyrazen regularnych

Menu
Cze$¢ kodu powigzanego z modutem klas ,C_MouseEnterLeave”. Stuzy do wywotywania modutu klasy
odpowiedzialnego za formatowanie przyciskdw gérnego menu.

Moduty klas

C_Capslock
Modut odpowiedzialny jest za sprawdzenie czy klawisz CapsLock jest aktywny. Modut korzysta z funkcji
Windows API.

C_MouseEnterLeave
Modut autorstwa Jaafar Tribak. Wykorzystywany jest do formatowania obiektow, w tym przypadku do
podswietlania przyciskdw menu w zaleznosci czy kursor znajduje sie na obiekcie czy tez nie.

Userform

Ponizej znajdziemy liste UserForm natomiast w podrozdziatach zostanie po krétce opisane dziatanie jakie
zawarte jest w kodzie. Wszystkie UserFrom menu sg dostosowane do rozdzielczosci ekranu dzieki
zastosowaniu funkcji Windows API. W wiekszosci przypadkéw okna zawierajg takie elementy jak:

e Textbox

o Listbox

e OptionButton
e Combobox

e Label
e |mage
e Frame

e CommandButton

e konstrukcje With ... End With

e konstrukcje For Each ... Next

e konstrukcja For Each ... Next

e konstrukcje If ... Then

e konstrukcje Select Case

e polecenia GoTo

e wbudowane okna dialogowe (MsgBox)
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Lista UserForm:

e CalendarForm
e ErrorEmail

e login

e Menul
e Menu2
e Menu3
e Menud

e MenuStart
e PasswordRecover

e ProfileEdit
° Qty

e Register

e Settings

e Users

CalendarForm
Userform zawierajacy kod autorstwa Trevor Eyre. Pozwala na wybieranie daty z kalendarza. Uzywany w
kilku pozostatych modutach

ErrorEmail

Userform stuzy do zgtaszania problemoéw przez uzytkownikow. Wykorzystuje do tego celu aplikacje
Microsoft Outlook poprzez wczesne wigzanie. Wyszukuje w bazie uzytkownikéw Administratora po czym
pobiera i odszyfrowuje adres e-mail a nastepnie wysyta tre$¢ wiadomosci uzupetniona przez
uzytkownika.

Login

UserForm stosowany do logowania. Zastosowano tutaj KeyAscii uniemozliwiajgce wpisania spacji jako
pierwszego znaku. Sprawdzenie czy klawisz CapsLock jest aktywny. Dzieki zastosowaniu petli oraz
instrukcji warunkowych aplikacja weryfikuje czy dane logowania sg poprawne. Znaki hasta sg ukryte

a zastosowanie funkcji szyfrowania/odszyfrowania pozwala na weryfikacje oraz zabezpieczanie danych

Menul, Menu2, Menu3, Menu4

Gtéwne okna aplikacji przeznaczone do przyjeé, przeglagdu, wydan oraz historii transakcji. Zastosowano
tutaj takie metody jak: KeyAscii, SpecialCells, wtasciwosci End, zakresy dynamiczne, petle ,,For each”, ,If
... Then”, okno wybierania katalogu (FileDialog) ,FSO (FileCopy, Open, sprawdzenie czy plik istnieje, Kill).
Zastosowano tutaj generowanie unikalnych pozycji uzytych w ListBox, zaawansowane funkcje Excel,
wstawienie danych do komadrek Excela, wywotywanie procedur (Call), przekazywanie argumentéw (przez
zmienng globalng), wyszukiwanie podanych przez uzytkownika wartosci z danych Excelowych i zwracanie
ich w oknach. Eksportowanie danych do PDF oraz mozliwos¢ wydruku. Filtrowanie danych na podstawie
kryteridéw wybranych przez uzytkownika.

Dzieki zastosowaniu tych metod ograniczamy ryzyko btedu do minimum.
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MenuStart
Userfom zawiera gtownie tylko ekran startowy z menu. Wykorzystuje funkcji Windows APl i na tej
podstawie dopasowuje rozmiar okna do rozdzielczosci.

PasswordRecover

UserForm stuzy do przywracania hasta. Uzytkownik wpisuje adres e-mail i dzieki zastosowaniu petli ,,For
each” adres ten jest odszukiwany w bazie. Nastepnie hasto zostaje odszyfrowane i wystane na adres
wskazany przez uzytkownika.

Uzycie wyrazen regularnych powoduje, ze uzytkownik jest informowany o btednym formacie adresu e-
mail. Kod wykorzystuje tutaj wczesne wigzanie (early binding) z Microsoft Outlook

ProfileEdit

Userform stosowany w przypadku zmiany hasta lub adresu e-mail przez uzytkownika.

Zastosowano tutaj KeyAscii uniemozliwiajgce wpisania spacji jako pierwszego znaku. Sprawdzenie czy
klawisz CapsLock jest aktywny.

Zawiera ponadto weryfikacje czy adres e-mail posiada prawidtowg forme oraz czy wprowadzone hasta s3
identyczne. Natomiast dzieki zastosowaniu petli oraz instrukcji warunkowych aplikacja weryfikuje czy
adres e-mail wystepuje juz w bazie uzytkownikéw

Qty
Userform stuzy do wpisanie ilosci wydawanego towaru przez uzytkownika aplikacji. Uzycie KeyAscii
uniemozliwia wpisanie uzytkownikowi wartosci ktére nie sg cyfrg

Register

Okno pozwala na zatozenie konta nowego uzytkownika. Zastosowano tutaj KeyAscii uniemozliwiajgce
wpisania spacji jako pierwszego znaku. Znaki hasta sg ukryte. Dodano opcje sprawdzania czy klawisz
CapsLock jest aktywny. Aplikacja dzieki zastosowaniu petli, instrukcji warunkowych, szyfrowania Base64
oraz wyrazen regularnych sprawia, ze zatozenie konta uniemozliwi uzytkownikowi wpisanie btednych
danych, uzycie istniejgcych w bazie danych. Dane zostang dodatkowo zabezpieczone.

Settings

Okno stuzy do zarzadzania parametrami magazynu. Wykorzystano tutaj zakresy dynamiczne, petle ,For
each”, ,If ... Then”, ,Select Case”. Pozwala na dodawanie nowych pozycji, aktualizacje oraz usuniecie
istniejgcych.

Users

UserFrom do zarzadzania uzytkownikami. Zastosowanie szyfrowania powoduje, ze dane uzytkownikéw
sg bezpieczne. Zastosowano tutaj instrukcje warunkowe oraz petle. Daje mozliwosé
blokowania/odblokowania lub zmiany typu konta.
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