Przed rozpoczeciem gry

Najpierw nalezy dostosowac wszelkie
ustawienia wedtug naszych preferencji.

Zmian moze dokonywac tylko Gracz I.

Wyjatkiem jest pole Kolor Weza — tutaj
wyboru moze dokonad takze Gracz Il.

To ktérym graczem jesteSmy zalezy od
kolejnosci otworzenia pliku, nie mozna
tego zmienic, pole jest zaznaczane
automatycznie.

Dostosowanie planszy — jej wymiardéw i
koloru.

Zaréwno dtugosc jak i szerokos¢ powinny
zawierac sie w przedziale [20,200].

Wyboru koloru weza mogg dokonac obaj
gracze, wybierajg kolor swojego weza i nie
majg wptywu na kolor weza przeciwnika.

Dozwolona predkos¢ zalezy od trybu gry,
dla trybu dla dwéch graczy maksymalna
predkosé zostata ograniczona.
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REGULY GRY

Fasada jest prost - nie najedz na siebie, ani na preecwnika :)

Steruj swoim wezem za pomocs strzalek.
Fjadaj owoce, aby stawacd sie coraz diuszy.

USTAWIENIA

GRACZ 1

MoZesz zmienial wszystkie ustawienia (opracz koloru weza przecwnikal
Mozesz zdecydowad, czy grasz z przedwnikiem (jesli jest dostepny)

GRACI IT
Mozesz jedynie wybrad kolor swojego weia.

Jezeli Gracz I zdecyduje sie na gre w pojedynke, ara
niedostepna.

Kolejny GRACZ

Przykro nam. Plansza jest juz zajeta.

Tryb Gry Opcje Gry
C {" 1gracz Iv przechodzenie przez sdany
[ " 2agraczy [ owoce spedalne
[ [ widoczne linie siatki
/
Plansza Owoce
Clugost | 30 Liczba zwykbych owocdw 10
Szerokosc | 30 Liczba spedjalnych owocdw
Kolor li

Wartost owocdw spegalnych

Waz Kolor owocow zwyktych

Wybér Trybu Gry jest obowigzkowy.

Wybér dodatkowych opcji:

e Pozwoli¢ lub nie na przechodzenie
weza przez Sciany (domysinie
mozna)

e Dodad do gry owoce specjalne —ich
zjedzenie jest warte wiecej od
zwyktych owocéw, zwieksza wynik
gracza i wydtuza weza o okreslong
warto$¢ wiekszg od 1

o  Wigczyc lub wytaczy¢ pokazywanie
linii siatki na planszy

Dostosowanie parametréow dotyczacych
owocow — ich ilos¢, kolory, a takze
warto$¢ owocéw specjalnych (o ile
zwiekszy sie wynik i wydtuzy waz po
zjedzeniu jednego z nich).

Przycisk OK rozpoczyna gre.

Jezeli wybrano tryb dla 2 graczy, a drugi
gracz nie jest jeszcze gotowy, wyswietli
sie odpowiedni komunikat z prosbg o
zaczekanie.
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Przycisk Wyjdz zamyka gre.




GRA

Sterowanie odbywa sie za pomocg strzatek na klawiaturze.

Gracz przegrywa, gdy:

Najedzie na samego siebie
Najedzie na weza przeciwnika

Najedzie na $ciane, jesli wybrano opcje gry bez mozliwosci przechodzenia

przez Sciany
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