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Adresaci aplikacji

W założeniach projektu adresatami aplikacji

jest kadra kierownicza fikcyjnej spółki World

Games S.A. potrzebująca jasnej i zrozumiałem

informacji nt. poziomu realizacji

poszczególnych KPI i sytuacji ekonomicznej

jednostki. Aplikacja może być wykorzystywana

w innych podmiotach gospodarczych po

uprzednich zmianach dostosowujących do

specyfikacji innej jednostki (analizowane lata

obrotowe, zakres produktowy itd.).



Sposób korzystania z aplikacji

Dla użytkowników stworzono instrukcję

użytkowania, która w sposób przystępny

wyjaśnia funkcjonalności i zasady

użytkowania aplikacji.



Cele aplikacji

▪ udostępnienie w wygodnej i przystępnej 

postaci informacji użytkownikom 

▪ wizualizacja informacji z zastosowaniem 

różnych elementów graficznych

▪ wizualizacja pozwala na podsumowanie i 

zaprezentowanie w przejrzysty sposób 

obszernych zbiorów danych, dostrzeżenie 

w nich zależności oraz na objaśnienie 

związków występujących pomiędzy 

informacjami

▪ monitorowanie wydajności organizacji, a 

więc bieżące udostępnianie informacji 

odnośnie operacyjnych 

działań organizacji i potencjalnych 

odchyleń od wdrożonej strategii działania 

▪ analiza przyczyn problemów dzięki 

dostarczeniu bieżących



Korzyści

▪ przejrzystość i czytelność 

prezentowanych informacji

▪ syntetyczność informacji

▪ intuicyjność w obsłudze

▪ użyteczność w procesie podejmowania 

decyzji dzięki systemowi monitorowania i 

alertów

▪ atrakcyjne formy prezentacji danych


