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Definicje 
 

Ilekroć w dokumencie mowa jest o: 

a) aplikacji, aplikacji arkusza kalkulacyjnego MS Excel – rozumie się 

przez to plik zapisany w formacie MS Excel stworzony przez 

projektanta w taki sposób, aby użytkownik aplikacji mógł wykonać 

określone operacje i zadania bez konieczności przechodzenia 

gruntownego szkolenia. 

b) dashboardzie menedżerskim – rozumie się przez to rodzaj raportu, na 

którym najważniejsze informacje i wskaźniki powiązane z celami 

organizacji przedstawione są w formie wizualnej.1 

c) KPI, Key Performance Indicators – rozumie się przez to kluczowe 

wskaźniki efektywności (finansowe i niefinansowe) stosowane jako 

miernik w procesach pomiaru stopnia realizacji celów organizacji.2 

d) module – rozumie się przez to arkusz MS Excela dedykowany 

każdorazowo odrębnemu zagadnieniu. Słowo moduł, na potrzeby 

niniejszej dokumentacji technicznej, jest używane zamiennie ze 

słowem arkusz. 

 

Geneza pomysłu 
 

Zamysł przygotowania aplikacji „Kokpit menedżerski World Games S.A.” w 

MS Excel wynika z zauważonej przez autora aplikacji wzmożonej potrzeby 

informacyjnej kadry zarządzającej małych jednostek gospodarczych, które 

w założeniach nie korzystają z programów BI typu Power BI. Zakres 

informacji prezentowanych w aplikacji wynika z doświadczeń autora 

aplikacji ze współpracy z kluczową kadrą menedżerską firm o różnej 

wielkości i jest oparty na jego subiektywnym przeświadczeniu co do 

istotności niektórych informacji w procesach decyzyjnych, z jakimi mierzą 

się menedżerowie. Zatem aplikacja jest próbą odpowiedzi na „głód” 

informacji kadry małych jednostek co do kluczowych informacji dotyczących 

jej sytuacji ekonomicznej w sposób przystępny i jasny do zrozumienia. 

Podstawowe informacje na temat aplikacji 
 

Aplikacja „Kokpit menedżerski World Games S.A” to uproszczona i 

zmodyfikowana forma dashboardu menedżerskiego fikcyjnego 

przedsiębiorstwa produkującego gry komputerowe – World Games S.A. 

 
1 Źródło: skuteczneraporty.pl/blog/co-to-jest-dashboard, (16.01.2021). 
2 Źródło: gazeta.sgh.waw.pl/?q=po-prostu-ekonomia/co-jest-kpi-jak-stworzyc-kpi-dla swojej-
firmy, (16.01.2021) 
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(dalej: przedsiębiorstwo). W założeniach projektu, World Games S.A. jest 

dynamicznie rozwijającym się małym przedsiębiorstwem w rozumieniu 

Załącznika I do Rozporządzenia Komisji Unii Europejskiej 651/2014 

niekorzystającym, na obecnym etapie rozwoju, z profesjonalnym 

programów z zakresu Business Intelligence jak Microsoft Power BI czy 

Tableau.  

Założeniem, jakie leżało u podstaw pomysłu stworzenia tego rodzaju 

aplikacji była intuicyjność i prostota w użytkowaniu. Dlatego też korzystanie 

z aplikacji nie wymaga znajomości baz danych, języka VBA, czy też MS 

Access. Kolejnym ważnym założeniem leżącym u podstaw stworzenia 

aplikacji była uniwersalność rdzenia aplikacji – tzn. użytkownik w kolejnym 

okresach nie musi dokonywać istotnych zmian w formułach aplikacji, 

bowiem wystarczy samo odświeżenie pól rozwijanych (arkusz „Pola 

rozwijane”) oraz aktualizacja danych źródłowych. 

Aplikacja została opracowała na wersji MS Excel 365. 

Aplikację podzielić można na dwie części, co również zostało 

odzwierciedlone także w odrębnej kolorystyce. Cześć pierwsza to część 

syntetyczna – ma ona dać ogólny obraz sytuacji firmy i poziomu realizacji 

jej KPI. Ta część została stworzona przy zachowaniu niebieskiej kolorystyki. 

Druga część jest częścią analityczną i jest bardziej szczegółowa, gdyż ma 

pomóc kadrze zarządzającej podjąć bardziej konkretne kroki w kierunku 

poprawny sytuacji ekonomicznej jednostki. Dla tej części zastosowano 

kolorystykę pomarańczono-bordową wraz ze wszystkimi jej odcieniami.  

 

Użytkownicy aplikacji 
 

Aplikację stworzono z myślą o użytkownikach potrzebujących adekwatnej i 

prostej informacji o poziomie realizacji kluczowych KPI nieposiadających 

jednak wiedzy z zakresu finansów, jak również nieposiadających 

zaawansowanej znajomości narzędzi i funkcji MS Excel. W omawianym 

przypadku użytkownikami kokpitu jest kadra zarządzająca World Games 

S.A. 

 

Cele aplikacji 
 

▪ udostępnienie w wygodnej i przystępnej postaci informacji 

użytkownikom, 

▪ wizualizacja informacji z zastosowaniem różnych elementów 

graficznych, 
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▪ wizualizacja pozwala na podsumowanie i zaprezentowanie w 

przejrzysty sposób obszernych zbiorów danych, dostrzeżenie w nich 

zależności oraz na objaśnienie związków występujących pomiędzy 

informacjami, 

▪ monitorowanie wydajności organizacji, a więc bieżące udostępnianie 

informacji odnośnie operacyjnych działań organizacji i potencjalnych 

odchyleń od wdrożonej strategii działania, 

▪ analiza przyczyn problemów dzięki dostarczeniu bieżących. 

 

Korzyści z korzystania z aplikacji 
 

▪ przejrzystość i czytelność prezentowanych informacji, 

▪ syntetyczność informacji, 

▪ intuicyjność w obsłudze, 

▪ użyteczność w procesie podejmowania decyzji dzięki systemowi 

monitorowania i alertów, 

▪ atrakcyjne formy prezentacji danych. 

 

Zasady obsługi oraz wykaz zastosowanych narzędzi, 

formuł i funkcji 
 

Aplikacja składa się z następujących arkuszy wymienionych wg kolejności 

ich występowania w aplikacji: 

i. Intro 

ii. Panel sterowania 

iii. General 

iv. Analiza marży 

v. Kalkulator 

vi. Generator raportów 

vii. Kontakt 

Dodatkowo, aplikacja zawiera cztery ukryte arkusze, w których znajdują się 

dane źródłowe oraz dane stanowiące podstawę prezentacji i zestawień - są 

to kolejno: 

a) Pola rozwijalne 

b) Dane do prezentacji 
c) Dane źródłowe – budżet  
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d) Dane źródłowe – sprzedaż 
 

Należy wspomnieć, że moduły „General” oraz „Analiza marży” są bardzo 

mocno powiązane z arkuszem „Dane do prezentacji”, w którym 
zamieszczono dane stanowiące podstawę wykresów i innych form 

prezentacji danych. 
 

Poniżej zamieszczono opis każdego z modułów. 

 

Moduł „Intro” 
 

Moduł „Intro” pełni funkcję ekranu powitalnego i składa się z krótkiego 

przywitania użytkownika aplikacji oraz obiektu z napisem „START” 

stanowiącego odwołanie do kolejnego arkusza – modułu „Panel sterowania”. 

 

Moduł „Panel sterowania” 
 

Moduł „Panel sterowania” zawiera wylistowanie dostępnych modułów oraz 

w sposób skrótowy opisuje podstawą zawartość każdego z widocznych 

modułów aplikacji. Jego celem jest zapoznanie użytkownika z 

podstawowymi informacjami zawartymi w aplikacji. W przypadku 

konieczności bardziej szczegółowego poznania funkcjonalności aplikacji 

należy sięgnąć do instrukcji użytkownika. 

Rysunek 1.: Widok modułu „Panel sterowania” 

 

Źródło: opracowanie własne. 

W lewym górny roku zlokalizowany jest obiekt, po naciśnięciu którego 

aplikacja zostanie zamknięta. 
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Moduł „General” 

 

Moduł „General” stanowi główny element aplikacji, gdzie zawarto 

informacje, w ujęciu liczbowym lub liczbowo-graficznym, nt. poziomu 

kluczowych mierników jak: 

a) wielkość sprzedaży w ujęciu rocznym, dziennym,  

b) marża I. stopnia (obliczone jako przychody ze sprzedaży netto – koszt 

wytworzenia) 

c) udział sprzedaży detalicznej,  

d) poziom marży, 

e) struktura geograficzna przychodów, 

f) najlepiej sprzedające się produkty, 

g) poziom sprzedaży do kluczowych odbiorców. 

Użytkownik aplikacji ma możliwość, dzięki polom wyboru (kontrolkom 

formularza typu kombi) zamieszczonym w lewym górnym rogu (patrz 

rysunek 1.), zawężenia prezentowanych w tej części danych do wybranego 

roku kalendarzowego lub/i produktu. 

Moduł „General” z uwagi na formę prezentacji danych można podzielić na 

dwie części. 

Pierwsza część modułu to syntetyczne przedstawienie kluczowych danych 

jak:  

▪ wartość sprzedaży,  

▪ średnia sprzedaż dzienna,  

▪ liczba sprzedanych produktów,  

▪ marża w ujęciu wartościowym,  

▪ marża w ujęciu procentowym oraz  

▪ najwyższa cena jednostkowa w PLN 

w trzech ujęciach: 

▪ poziom wskaźnika w wybranym roku 

▪ poziom wskaźnika w poprzednim roku oraz 

▪ zmiana wskaźnika w ujęciu procentowym. 

Rysunek 2.: Widok pierwszej części modułu „General” 
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Źródło: opracowanie własne. 

Zatem pierwsza część modułu ma charakter najbardziej syntetyczny, druga 

natomiast bardziej analityczny. 

Druga część modułu składa się z następujących podczęści: 

▪ Poziom realizacji KPI – w której wykorzystano wykresy typu 

prędkościomierz (de facto dwa wykresy kołowe nakładające się na 

siebie) wskazujące na procentowe wykonanie budżetu zarówno w 

ujęciu liczbowym, jak i graficznym: 

Rysunek 3.: Widok podczęści „Poziom realizacji KPI” 

Źródło: opracowanie własne 

▪ Wykonanie budżetu w podziale na produkty – tu wykorzystano 

wykresy bąbelkowe do zobrazowania dwóch zmiennych: wartości 

sprzedaży oraz poziomu wykonania budżetu sprzedaży w ujęciu 

procentowym, gdzie oś Y i X im odpowiadają. Tutaj wielkość 

promienia koła świadczy odzwierciedla wartość sprzedaży – im 

większa sprzedaż, tym większe koło dla danego produktu. 
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Rysunek 4.: Widok podczęści „Wykonanie budżetu w podziale na produkty” 

 

Źródło: opracowanie własne 

▪ Sezonowość sprzedaży – ta część została stworzona przy 

wykorzystaniu wykresu kolumnowego dotyczącego miesięcznej 

sprzedaży dla wybranego produktu i roku. W prawym górnym rogu 

znajduje się dodatkowo kontrolka formularza typu checkbox, po 

zaznaczeniu której pojawiają się dane porównawcze dla 

wcześniejszego roku. 

Rysunek 5.: Widok części „Sezonowość sprzedaży” 

 

Źródło: opracowanie własne 

▪ Struktura geograficzna sprzedaży produktu – do prezentacji struktury 

geograficznej sprzedaży w podziale na województwo zastosowano 

kartogram (Wstawianie->Wykres->Mapy->Kartogram).  
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Rysunek 6.: Widok podczęści „Struktura geograficzna sprzedaży produktu (dane 

w tys.)” 

 

Źródło: opracowanie własne 

Specyfiką wykresu jest to, iż pokazują się wyłącznie województwa, dla 

których odnotowano sprzedaż oraz to, że odcień koloru województwa zależy 

od poziomu sprzedaży przy zachowaniu zasady „im wyższa sprzedaż, tym 

ciemniejszy odcień koloru niebieskiego”. Należy pamiętać, że dla 

prawidłowego wyświetlenia się wykresu niezbędny jest dostęp do internetu. 

▪ Analiza odchyleń sprzedaży – dla wyjaśnienia różnic składających się 

na ostateczną wartość sprzedaży (zarówno ujemnych, jak i dodatnich 

odchyleń) względem wartości zabudżetowanej stworzono wykres typu 

wodospad, gdzie pierwsza kolumna reprezentuje wartość sprzedaży 

zabudżetowaną/planowaną, kolejne mniejsze kolumny 

reprezentującą dodanie i ujemne odchylenia w realizacji 

poszczególnych budżetów sprzedaży w podziale na każdy produkt z 

osobna a ostatnia kolumna stanowi sumę wartości sprzedaży 

budżetowanej oraz wszystkich odchyleń, czyli de facto sprzedaż 

rzeczywistą. 

Rysunek 7.: Widok podczęści „Analiza odchyleń sprzedaży” 

 

Źródło: opracowanie własne 
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▪ Bestsellery oraz Kluczowi odbiorcy – ta część pokazuje zestawienie 

najlepiej sprzedających się produktów oraz największych, pod 

względem sprzedaży, odbiorców w ujęciu malejącym. 

Dzięki polu typu „lista” użytkownik aplikacji może sam zdefiniować liczbę 

kluczowych produktów/dostawców – wystarczy wybrać maksymalną 

liczbę odpowiednio produktów lub dostawców, jaką dane zestawienie ma 

obejmować. 

Rysunek 8.: Widok podczęści „Bestsellery” 

 

Źródło: opracowanie własne 

Po wyborze maksymalnej liczby, kolejne pozycje nie będą w zestawieniu 

widoczne z uwagi na zastosowanie formatowania warunkowego (w postaci 

białego koloru czcionki dla komórek spełniających ustalony warunek). 

W module „General”, jak i w arkuszu „Dane do prezentacji” stanowiącym 

arkusz źródłowy, w którym dokonano przy pomocy odpowiednich funkcji 

wyliczeń niezbędnych do przygotowania danych do prezentacji, 

wykorzystano następujące narzędzia, funkcje i formuły: 

1) Kształty (Wstawianie->Ilustracje->Kształty) na potrzeby stworzenia 

interaktywnych przycisków, jak również na potrzeby uatrakcyjnienia 

formy prezentacji danych, 

2) Hiperłącza/linki w ramach samej aplikacji pozwalające na bardziej 

efektywne przemieszczanie się po aplikacji. 

3) Lista (Dane->Poprawność danych->Sprawdzanie poprawności 

danych -> Lista) dla wskazania liczby produktów i odbiorców, dla 

których dane w zestawieniu najlepiej sprzedających się produktów i 

kluczowych klientów mają zostać przedstawione na przygotowanym 

zestawieniu, 

4) Funkcje: SUMA.WARUNKÓW, WYSZUKAJ.PIONOWO, 

PODAJ.POZYCJĘ, WARTOŚĆ, SUMA, INDEKS, JEŻELI.BŁĄD, 

MAKS.WARUNKÓW, MAX.K, JEŻELI, PRZESUNIĘCIE. 

5) Formatowanie warunkowe: 

a) paski danych do graficznego zobrazowania wolumeny 

sprzedaży, 
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b) zestawy ikon (strzałki oddające kierunek zmiany) do 

obrazowania zmian w układzie „rok do roku”, 

c) zmiana formatowania czcionki dla komórek spełniających 

ustalony warunek zdefiniowany w polu typu „lista”. 

6) Do wizualizacji danych wykorzystano: 

a) wykres typu prędkościomierz (de facto dwa wykresy kołowe 

nakładające się na siebie), 

b) wykres bąbelkowy, 

c) wykres typu wodospad, 

d) mapy/kartogramy oddające wolumeny sprzedaży w podziale na 

województwa 

 

Moduł „Analiza marży” 
 

Moduł „Analiza marży” został stworzony do analizy aktualnego poziomu 

marży zarówno w ujęciu wartościowym (zdefiniowanej jako różnica 

pomiędzy przychodami ze sprzedaży a kosztem wytworzenia), jak i 

procentowym (zdefiniowanej jako różnica pomiędzy przychodami ze 

sprzedaży a kosztem wytworzenia odniesiona do przychodów), wraz z 

odniesieniem się do poziomu marży (w obu tych ujęciach) za rok poprzedni. 

W zestawieniu w szerokim zakresie zastosowano formatowanie warunkowe: 

paski danych oraz zestawy ikon. 

Bezpośrednio pod zestawieniem zamieszczono wykres pociskowy 

obrazujący odniesienie rentowności w ujęciu procentowym do oczekiwań 

kadry zarządzającej, gdzie: 

▪ dolna granica to 30% minimalnej rentowności w ujęciu procentowym 

(de facto słaby poziom marży), 

▪ środkowa granica to 55% minimalnej rentowości w ujęciu 

procentowym (przeciętny poziom marży) a 

▪ górna granica to 90% minimalnej rentowości w ujęciu procentowym 

(dobra/bardzo dobry poziom marży). 

Rysunek 9.: Widok modułu „Analiza marży” 
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Źródło: opracowanie własne. 

Moduł zawiera sformatowaną ilustrację typu kształt z aktywnym linkiem do 

modułu „Kalkulator marży”. 

W module „Analiza marży”, jak i w arkuszu „Dane do prezentacji” 

stanowiącym arkusz źródłowy, w którym dokonano przy pomocy 

odpowiednich funkcji wyliczeń niezbędnych do przygotowania danych do 

prezentacji, wykorzystano następujące narzędzia, funkcje i formuły: 

1) Kształty (Wstawianie->Ilustracje->Kształty) na potrzeby stworzenia 

interaktywnych przycisków, jak również na potrzeby uatrakcyjnienia 

formy prezentacji danych, 

2) Hiperłącza/linki w ramach samej aplikacji pozwalające na bardziej 

efektywne przemieszczanie się po aplikacji. 

3) Lista (Dane->Poprawność danych->Sprawdzanie poprawności 

danych -> Lista) dla wskazania liczby produktów i odbiorców, dla 

których dane w zestawieniu najlepiej sprzedających się produktów i 
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kluczowych klientów mają zostać przedstawione na przygotowanym 

zestawieniu, 

4) Kontrolki formularza (przycisk pokrętła) do zmiany wysokości 

minimalnej rentowności i wykonywania symulacji na danych, 

5) Funkcje: SUMA.WARUNKÓW, WYSZUKAJ.PIONOWO, 

PODAJ.POZYCJĘ, SUMA, INDEKS, JEŻELI.BŁĄD, MAX.K, JEŻELI,  

6) Formatowanie warunkowe: 

a) paski danych do graficznego zobrazowania wartości marży w 

ujęciu wartościowym, 

b) zestawy ikon do obrazowania poziomu marży oraz zmian w 

układzie „rok do roku”, 

7) Do wizualizacji danych wykorzystano wykres pociskowy. 

 

Moduł „Kalkulator” 
 

Moduł „Kalkulator” służy do analizy produktów, których poziom rentowności 

(w ujęciu procentowym) w wybranym roku jest poniżej wartości 

wyznaczonej w module „Analiza marży”. 

Pierwszą częścią modułu jest wylistowanie produktów niespełniających 

minimalnego oczekiwanego poziomu rentowności. Lista ta ma charakter 

dynamiczny, tzn. zmieniając poziom minimalnej oczekiwanej rentowności w 

poprzednim module lista ta będzie się albo skracać (w przypadku 

zmniejszania oczekiwanego poziomu rentowności albo powiększać (w 

przypadku podwyższania poziomu minimalnej rentowności). 

W dalszej części modułu znajduje się część pozwalająca kadrze 

zarządzającej na szybkie ustalenie zakresu zmian w cenie albo koszcie 

produktów, aby osiągnąć minimalną rentowność. W tym celu funkcjonują 

dwie kontroli formularza: 

▪ pole kombi dla produktów o niższej niż wymagalna minimalna 

rentowność oraz 

▪ pole listy dla zakresu planowanej zmiany (użytkownik aplikacji może 

ustalić zmianę w aktualnej cenie sprzedaży netto albo aktualnym 

koszcie wytworzenia). 

Po wyborze tych dwóch zmiennych w kolejnych wierszach zostanie 

wskazana aktualna średnia cena sprzedaży, średni koszt wytworzenia, 

marża w ujęciu wartościowym i procentowym, jak również wskazana 

zostanie nowa cena lub nowy koszt wytworzenia w zależności od 

dokonanego wcześniej wyboru. 
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Rysunek 10.: Widok modułu „Kalkulator” 

 

 

Źródło: opracowanie własne. 

W module „Kalkulator” wykorzystano następujące narzędzia, funkcje i 

formuły: 

1) Kształty (Wstawianie->Ilustracje->Kształty) na potrzeby stworzenia 

interaktywnych przycisków, jak również na potrzeby uatrakcyjnienia 

formy prezentacji danych, 

2) Hiperłącza/linki w ramach samej aplikacji pozwalające na bardziej 

efektywne przemieszczanie się po aplikacji. 

3) kontroli formularza: 
a) pole kombi dla produktów o niższej niż wymagalna minimalna 

rentowność oraz 
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b) pole listy dla zakresu planowanej zmiany (użytkownik aplikacji 

może ustalić zmianę w aktualnej cenie sprzedaży netto albo 

aktualnym koszcie wytworzenia). 

4) Funkcje: ŚREDNIA.WARUNKÓW, WYSZUKAJ.PIONOWO, SUMA, 

INDEKS, JEŻELI.BŁĄD, MIN.K, JEŻELI, ZAOKR.DO.CAŁK. 

5) Formatowanie warunkowe: zmiana formatowania koloru czcionki dla 

komórek spełniających ustalony warunek dotyczący poziomu 

minimalnej rentowności (produkty o rentowności powyżej 

zakładanego poziomu są niewidoczne z uwagi na zmianę koloru 

czcionki na biały). 

 

Moduł „Generator raportów” 
 

Moduł „Generator raportów” umożliwia użytkownikom aplikacji: 

▪ zapisanie wybranych w polu listy modułów aplikacji w postaci pliku 

pdf  

▪ skopiowania do nowego pliku wybranego modułu. 

W tym celu wystarczy zaznaczyć na polu wyboru właściwy moduł i 

następnie kliknąć na jeden z dwóch przycisków znajdujących się poniżej.  

Rysunek 11.: Widok modułu „Generator raportów” 

 

Źródło: opracowanie własne. 
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W module „Generator raportów” wykorzystano następujące narzędzia, 

funkcje i formuły: 

1) kształty (Wstawianie->Ilustracje->Kształty) na potrzeby stworzenia 

interaktywnych przycisków, jak również na potrzeby uatrakcyjnienia 

formy prezentacji danych, 

2) kontroli formularza: pole listy na potrzeby wyboru odpowiedniego 

modułu, dla którego użytkownik aplikacji chce dokonać zapisu w pdf 

albo który chce skopiować do odrębnego pliku. 
3) dwa kody VBA – odpowiednio dla zapisywania w pliku pdf oraz dla 

kopiowania arkusza do nowego pliku. 

 

Moduł „Kontakt” 

 

Niniejszy moduł zawiera wyłącznie dane kontaktowe do autora aplikacji. 

Pozostała zawartość modułu jest tożsama z innymi modułami. 

Rysunek 12.: Widok modułu „Kontakt” 

 

Źródło: opracowanie własne. 

Jak wspomniano wcześniej, cztery arkusze pomocnicze zostały ukryte a ich 

opis i powiązanie z pozostałymi arkuszami zawarto poniżej. 

 

Pola rozwijane 

 

W tym arkuszu zawarto zakresy wejściowe dla wszystkich wykorzystanych 

w aplikacji formantów i dotyczą one: 

- unikatowych nazw produktu,  
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- roku obrotowego,  

- wskazania, co w module „Kalkulator” ma podlegać zmianie: czy cena 

sprzedaży czy koszt wytworzenia, 

- zakresu arkuszy, dla których użytkownik aplikacji chce wykonać jakąś 

akcję w module „Generator raportów”. 

Z uwagi na fakt, iż nazwy produktów mogą się zmieniać i gama dostępnych 

produktów może się w kolejnych latach się rozszerzać, zaistniała potrzeba 

zaadresowania tego wyzwania w aplikacji w taki sposób, aby przy kolejnych 

aktualizacjach danych źródłowych zminimalizować nakład pracy niezbędny 

do poprawnego i bezbłędnego funkcjonowania aplikacji. To wyzwanie 

zaadresowano tworząc tabele z zakresu danych stanowiących zakres 

wejściowy dla kontrolek formularza. Dzięki temu wystarczy dopisać 

przykładowo nowy rok lub nazwę nowego produktu do właściwej tabeli a 

pole rozwijane w formantach pole kombi zostanie poprawnie automatycznie 

zaktualizowane. 

 

Dane źródłowe – budżet  
 

Arkusz zawiera dane dot. budżetowanej sprzedaży w podziale na produkty 

w latach 2018-2020. 

Arkusz zawiera tabelę wcześniej zaimportowaną do dodatku Power Query i 

następnie załadowaną do arkusza. 

W przypadku zmian w pliku źródłowym (plik „Dane źródłowe) w arkuszu 

„budżet” należy uaktualnić dane w Power Query oraz odświeżyć tabelę w 

arkuszu „Dane źródłowe”. 

Dane źródłowe – sprzedaż 
 

Arkusz zawiera tabelę wcześniej zaimportowaną do dodatku Power Query, 

do której dodano dwie kolumny (specjalne: rok sprzedaży i miesiąc 

sprzedaży).  

W tych dodatkowych kolumnach wykorzystano funkcję Date.Year oraz 

Date.Month. W przypadku zmian w pliku źródłowym (plik „Dane źródłowe) 

w arkuszu „sprzedaż” należy uaktualnić dane w Power Query oraz odświeżyć 

tabelę w arkuszu „Dane źródłowe”. 

Dane źródłowe zawarte w pliku mają następujące kolumny: 

▪ l.p. 

▪ Nazwa produktu 

▪ Linia 

▪ ilość 
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▪ wartość jednostkowa 

▪ wartość sprzedaży netto 

▪ odbiorca 

▪ siedziba odbiorcy 

▪ data sprzedaży 

▪ koszt wytworzenia 

 

Dane do prezentacji 

 

Arkusz „Dane do prezentacji” ma rolę pomocniczą w stosunku do arkuszy 

„General” oraz „Analiza marży”. W tym arkuszu znajdują się dane źródłowe 

stanowiące podstawę wyświetlanych w wyżej wymienianych arkuszach 

informacji w postaci liczbowej albo w formie wykresów. 

Dane do arkusza „Dane do prezentacji” pochodzą z arkuszy „Dane źródłowe 

- budżet” oraz „Dane źródłowe – sprzedaż”. 

W arkuszu „Dane do prezentacji” wykorzystano następujące funkcje: SUMA, 

MAX, SUMA.WARUNKÓW, INDEKS, WYSZUKAJ.PIONOWO, 

PODAJ.POZYCJĘ, WARTOŚĆ, MAKS.WARUNKÓW, MAX.K, JEŻELI.BŁĄD, 

JEŻELI, PRZESUNIĘCIE. 

 

Ochrona aplikacji 
 

Arkusze aplikacji są chronione przez jakąkolwiek modyfikacją. Nie wyklucza 

to jednak możliwości wyboru przez użytkownika aplikacji pól rozwijalnych, 

list, które są niezbędne do właściwego korzystania z aplikacji. 

W przypadku potrzeby dokonanie niezbędnych zmian należy usunąć 

ochronę arkusza przed zmianami wykorzystując hasło WNE. 
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