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Arkusz ,Intro” jest swego rodzaju ,strong” startowq aplikacji. Zawiera on powitanie
uzytkownika aplikacji oraz interaktywny przycisk ,START” pozwalajacy na przejscie do
kolejnego arkusza aplikacji.

Kliknij przycisk ,START”, aby przejsc¢ do pierwszego arkusza aplikacji

Grzegorz Macowicz

Witamy w kokpicie manager ;kim World Games S.A.!
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Arkusz ,,Panel sterowania”

Arkusz ,Panel sterowania” opisuje w sposob skrotowy zawartos¢ kazdego z arkusza
aplikacji zawierajgcego dane i informacje.

Interaktywny pasek nawigacji — klikajac w
Po nacisnieciu na przycisk ,Zamknij aplikacje” wybrany element przeniesie Ciebie do
aplikacja zostanie zamknieta. docelowego arkusza.

Strzatki pozwalajg przejs¢ na
kolejny arkusz.

: ] World Games S.A. £8 Panel sterowani ~»

Analiza marzy Kalkulator Generator
Zamknij aplikacje raportow

W tej czesci znajdziesz informacje nt. kluczowych wskaznikow jak poziom
sprzedazy, liczba sprzedanych produktéw, poziom wykonania budzetu,
struktura geograficzna sprzedazy oraz wiele innych danych w podziale na
lata oraz produkty World Games S5.A.

W tej czesci znajdziesz informacje nt. kluczowych wskaznikow jak H L~ = 3
poziom sprzedazy, liczba sprzedanych produktow, poziom wykonania O p IS ZaWa I’tOSCI kaZd e.] z
budzetu, struktura geograficzna sprzedazy oraz wiele innych danych w

podziale na lata oraz produkty World Games S.A. Za k+adek'

Analiza marzy

Ta czesc pozwala na ustalenie dla produktéw o nizszej niz zakltadana minimalna
rentownosc na:

- ceny sprzedazy oraz

- kosztu wytworzenia pozwalajgcego na osiggniecie wymaganej rentownosci.

Panel sterowania [MeEhEE] | Analiza marzy | Kalkulator | Generator raportow || Kontakt |

Przejscie pomiedzy poszczegdlnymi arkuszami jest mozliwe takze poprzez klikniecie na pasek zaktadki.



Arkusz ,,General”

Arkusz ,General” zawiera kluczowe informacje analizowane przez kluczowg kadre

menedzerska.
Strzatki pozwalajg przejs¢ na
Interaktywny pasek nawigacji — klikajac w wybrany element ~ poprzednilub
przeniesie Ciebie do docelowego arkusza. kolejny arkusz (w zaleznosci od
kierunku).
Wybierajac rok SO YR World Games S,A. £ General « »

obrotowy oraz

produkt | — | e | “gEE S M) M) M
prezentowane w !

arkuszu dane

: . Sprzedaz (w PLN) & : S‘;redzizaiesnpnr:edai {— = ucz';arsé’fk‘:g:"\":h _ ] K l uczowe d ane
przeliczg sie. - liczbowe za
e oo s o sk o wybrany i
Zmiana 6% Zmiana 1,6% Zmiana & 1,6% poprzednl rok
I H B Najwy#sza cena jednostkowa wraz z
(o LT procentowq
Biez ke 9 641 460 Biez ke Bi ke Zmiana W
lezacy ro iezacy ro %% lezacy ro .
;cmpi:n&adri rok o 11 151_83;4;,2 ;cmpi::adri rok r :: ;cmpi:n&adri rok ukia dZIe ” rOk do
| roku”.

| Intro | Panel sterowania [MEENEEIM Analiza marzy | Kalkulator | Generator raportow | Kontakt | ©)




Arkusz ,,General”

III

Arkusz , Genera
menedzerska.

zawiera kluczowe informacje analizowane przez kluczowg kadre

Pola wyboru

World Games S.A. General

m e m

Ruk

Biezacy rok 9 541 460 Biezgcy rok %G Biezacy rok
Poprzedni rok 11 158 649 Poprzedni rok P i
Zmiana L 13,6% Zmiana

Poziom realizacii KPI

o

109,81% 54,00%

Wykonanie budzetu sprzedazy Udziat SchEda_vadtZtﬁ.:'i(CZHEj -
wykonanie budzetu

Wykonanie budzetu w podziale na produkty

[rtro | Panel sterovanis JRERIMN fovaza marty ] Kol for | Generstor raporow | orvar JNECINEENS

Wykresy typu ,predkosciomierz” pokazujg poziom wykonania budzetu sprzedazy i zaktadanego poziomu udziatu sprzedazy
detalicznej w sprzedazy ogotem w ujeciu graficznym oraz liczcbowym.



Arkusz ,,General”

W czesci ,Wykonanie budzetu w podziale na produkty” zamieszczono wykres bagbelkowy oddajacy
dla wszystkich produktéw i dla wybranego roku poziom dwdch zmiennych:

- sprzedazy w milionach PLN (oS Y) oraz

- wykonania budzetu sprzedazy danego produktu (w %, gdzie wartosci ponizej 100% oznaczajq
brak realizacji zatlozonego budzetu a wartosci powyzej 100% wyzszg realizacje).

Wykonanie budzetu w podziale na produkty
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Arkusz ,,General”

W czesci ,Sezonowosc¢ sprzedazy” ujeto wykresy kolumnowe oddajace wolumen sprzedazy w
milionach w kazdym miesigcu wybranego roku i produktu.

Pole typu checkbox pozwala na dodanie wartosci
sprzedazy za rok poprzedni jak na zatgczonym obrazie.

Pola wyboru

World Games S.A. General

Konta T

DD’C] & dodataawe
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[ Intro | Panel sterowania Analiza marzy | Kalkulator | Generator raportow || Kontakt )




Arkusz ,,General”

W czesci ,Struktura geograficzna sprzedazy produktu” ujeto mape Polski z terytorialnym
podziatem na wojewoddztwa.

Dla wybranego w ,,Polu wyboru” roku oraz produktu mapa obrazuje geograficzne roztozenie
sprzedazy netto a poziom intensyfikacji koloru zalezy od poziomu sprzedazy przy spetnieniu
prostej zasady: im wieksza sprzedaz tylko kolor jest ciemniejszy.

Wojewddztwa, w ktorych nie odnotowano sprzedazy nie sg wyswietlane.

Wymogiem poprawnego wyswietlania sie mapy jest dostep do internetu.

Struktura geograficzna sprzedazy produktu (dane w tys.)




Arkusz ,,General”

W czesci ,Analiza odchylen sprzedazy” wykorzystano wykres typu wodospad (ang. waterfall, brigde).
Dla wybranego w ,Polu wyboru” roku oraz produktu wykres pokazuje wartos¢ budzetowang
sprzedazy (pierwsza kolumna) a wartos¢ faktycznie zrealizowana jest w ostatniej kolumnie. Wartosci
pomiedzy nimi sg wyjasnieniami (niewykonaniami albo nadwykonaniami budzetéw poszczegdlnych
produktow.

= 250 00D
L_E 11 319,20
- 2000 DD 313392 455 74 000 690,83 0,00 G 943 45
. e Ostatnia kolumna
Pierwsza {<o/umna, ) I reprezentuje
‘ reprezentUJe wartosc¢ 181 095,24 wartosc¢ sprzedazy
)udzetowana/p/ano wang - faktycznie
sprzedazy. osiggnietej
I] -
g o § - o E Tz ., g vz ., (wykonanie)
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Wskazanie réznic w poziomie wykonania budzetu poszczegdlnych produktéw (nadwykonanie lub
niewykonanie budzetu) prowadzgce do ostatecznego poziomu sprzedazy (wartosci rzeczywistej)
ujetej w ostatniej kolumnie.



Arkusz ,,General”

Czesc ,Bestsellery” stuzy do wskazania poziomu sprzedazy dla wybranego w ,,Polach wyboru” roku
wartosci sprzedazy produktéw World Games S.A. oraz informacji o % zmianie sprzedazy w
uktadzie ,rok do roku”.

Pole rozwijalne pozwala na wyswietlenie wybranej przez uzytkownika
aplikacji liczby produktow.

Bestsellery {(w tys. PLN)

Wybierz liczbe, dla ktorej chcesz zobaczyc najlepigj sprzedajace sie produkty:

TOP 7 produktow . s
3 Liczba produktéw

Lp. Nazwa \Wartosc sprzedaiy Zmiana ¥Y-t-Y .

1 Survival story 107 147,91 BN =3165% : UJQtyCh w

2 Forge own empir 31 7395,0%9 | S9936% [ [ 1

3 Sattlers 24 524,9 | 7378% L ZeSta wieniu JeSt
4 Aware 19 435,1 [ | 4508% definiowana przez
3 Mew era 7 033,66 1 1893% L .

&  Riding death 572811 | 1593% @ wskazanie w polu
7 FAFA 3 370,37 | 1300% L

rozwijalnym liczby
produktow.




Arkusz ,,General”

Czesc¢ ,Kluczowi odbiorcy” stuzy do wskazania kluczowych, z punktu widzenia realizowanej
sprzedazy, odbiorcow wg poziomu sprzedazy dla wybranego w ,Polach wyboru” roku oraz
informacji o % zmianie sprzedazy w uktadzie ,,rok do roku”.

Pole rozwijalne pozwala na wyswietlenie wybranej przez uzytkownika
aplikacji liczby odbiorcow.

Kluczowi odbiorcy (w tys. PLN)
Wyhierz maksymalng liczbe sdbiorcdw, dla ktérych choesz zobaczyd sprzedaz
TOP 17 odbiorcdw

L. MNazwa Wartosc sprzedaiy I\r;':l':_za

1 Buy and Blay 5.4, 1Z 850,91 54865 A

Z MediaZoom Sp. 2 0.0 1z 628,21 N SD49% @ -

3  Rajkie gry Sp. z 0.0 12 496,64 I 100%:

4  sprzedaz detaliczna 12 447,77 I c434%

A, I i i 3

5 Gamechanger 5.4 12 324,86 100% LICZba Odb[OrCOW
& Playand 30! Sp.z oo, 12 176,47 I 100%: i .

7 Power Games Sp.zo.0. 12 109,14 I 100% & UJQtyCh w

& Maogamena fun 5.4, 11 920,67 N S5355% @ . ek

9 GameMedia S.A. 11 845,00 NN 100% @ o zestawieniu jest
10 Gamefinity 5.4, 11743,24 N 5050% @ i

11 Granie non-stop 5.4, 11 569,02 I 100%: defm’owa_na przez
12 Game4 US.A, 11 544,52 EEEEEE  5205% @ wskazanie w polu
12 CD Player Sp. z 0.0, 11 299,51 I 100% . .

14 GameEmpire Spozowo, 11 244,64 N~ £070% @ rozwua/nym //czby.
15 Game Zone 5.4, 11 027,25 I 447 2% @

16 GamesFreak 5.4, 10 350,55 I 4770% i

17 Gracula 5.4, 10 802,67 I 4429% § =




Arkusz ,,Analiza marzy”

Czes¢ ,Analiza marzy” stuzy analizy marzy wszystkich produktow (marzg 1. stopnia, czyli
przychdw - koszt wytworzenia) dla wybranego roku obrotowego w ujeciu od produktéw
najbardziej rentownych do produktéow o nizszej rentownosci.

Pole rozwijalne pozwala na wybdr roku, dla ktérego analiza

W tej czesci mozna _ marzy ma zostaé wykonana.
wskazac minimalny poziom

rentownosci (w %)

oczekiwany przez kadre World Games S.A. £ Analiza marzy
zarzadzajgqcqg, co bedzie

miato wptyw na ocene . . Generator
produktow z punktu raportéw

widzenia rentownosci a
przez to liste produktow
rentownych i

Wybierz rok bazowy z listy

Oczekiwana minimalna rentownosc (9G]

nlerento WnyCh' Pozycja w rankingu MNazwa produktu Marza w PLN Marza ¥-t-¥ (PLM) Marza ¥-t-¥ (%)
Survival story @ 8,54% 9 843 703,00 & 305 106.00 178% A
- - ! r
Zestawienie z 5 Sattlers @  7.54% 2057 402,00 353 112.00 I 1% -
formatowaniem . New era ® 6.19% 527 601,00 252 00 T oo -
Warunkowym Aware 0 3,71% 815 117,00 l " sow -
pokazujgcym =S 4 _ 272 957,00 ]
< FAFA o 3,18% 185 825,00 129 507 .00 I -4 6% -
podstawowe trendy _ _ - .
;. E Forge own empire 2 3,03% 934 252,00 1702 S60.00 . -65% -
rentownosci. : .
idi - o - - o -
; Riding death D -2,73% 165 513,00 -511 028,00 I 148%




Arkusz ,,Analiza marzy”

Czes¢ ,Analiza marzy” stuzy analizy marzy wszystkich produktow (marzg 1. stopnia, czyli
przychdw - koszt wytworzenia) dla wybranego roku obrotowego w ujeciu od produktéw
najbardziej rentownych do produktéow o nizszej rentownosci.

World Games S.A. £ Analiza marzy « ~»

Generator
raportow

12,00%
Wykres pociskowy oraz tabela 10,00%
danych obrazuje aktualny 8,00%
poziom rentownosci produktu 6.00%
w relacji do trzech zakresow 4,00%
oceny: 2,00%
- niezadowalajgcy wynik 0,00%
(dolna granica celu), = 2,00%
- Sredni wynik (Srodkowa -4,00%
granica Ce/U) Survival story Sattlers Mew era Aware FAFA, sz:piﬂrzn Riding death
V4
_ ; 4 H mgdrma granica celu 3,40% 3.40% 5,.40% 5,.40% 5.40% 5,-40% 5.40%
dObry Wynlk (gorna granlca m srodkowra granica celu 3,.30% 3,.30% 3.30% 3.30% 3, 30% 3, 30% 3.30%
Ce/U). B dolna granica celu 1,80% 1,80% 1,80% 1,80% 1,80% 1,80% 1,80%
aktualny wynik 8, 534% 7. 34% 6, 19% 3, 71% 3,18% 3, 03% -2,73%
—cel B%% 6% 6% 6% =] 6% 6%

Przycisk pozwala na przejscie
do kolejnego arkusza, gdzie
mozna ustali¢ zakres zmian
niezbednych w cenie albo
koszcie, tak aby produkty
osiggnety wymagalng
rentownosc.

Kliknij, aby dokonac rekalkulacji na nierentownych produkatch




Arkusz ,,Kalkulator”

Czesc¢ ,Kalkulator” stuzy do ustalenia zakres zmian ceny sprzedazy lub kosztu wytworzenia dla
nierentownych produktdéw przy zatozeniu zdefiniowanej w czesci ,,Analiza marzy” rentownosci.

World Games S.A.£5 Kalkulator
Dynamiczny wykaz nierentownych produktow wraz z
aktualnym poziomem rentownosci uszeregowanych w m

kolejnosci rosngcej.

Lp., HMNarwa produktu  Aktuaslns mareas
T 1 Riding death  -Z,73%
s Fonrgpes i emyping 3,03%
3 FAFA 3,18%
4 P ars 3, 71%

Pole wyboru — wybor nierentownego produktu z listy
powyZzej.

Pole wyboru — wybor zakresu zmiany: do wyboru mozliwosé
zmiany ceny sprzedazy (przy zachowaniu kosztu wytworzenia
na dotychczasowym poziomie) lub zmiana kosztu
wytworzenia (przy zachowaniu ceny sprzedazy na
dotychczasowym poziomie).

Wybierz prosduki:

Aktualng oena spreadaky

Aktualiy kosrFl wiylworsamia

Aktualnag marka (w PLN) -52 340,69

Dotychczasowa cena i koszt wybranego produktu | Aktualna marza (w %) 23871%
Po zmianie:

[ Nowa oena spraedalky 215,26

Kosrt wytwordenia 206,11

Nowa cena IL_Jb koszt wybranego produktu wraz z ] Marts v smianie (o BL it

rekomendaC]q. Marka po zmianie (w %) 6%

Sugerowane rozwigzanie: Padw y Earanie cony spreedalky o -220 5



Arkusz ,,Generator raportow”

Czesc ,Generator raportow” pozwala uzytkownikowi aplikacji, dla wybranych w arkuszy, na:
- zapisanie arkusza w formie pdf lub

- skopiowanie arkusza do nowego pliku.

World Games S.A. £ Generator raportow @& =

Analiza
marzy

Dokonaj wyboru zakresu raportu a nastepnie wybierz jeden z ponizszych przyciskow:

General s
Analza marzy
L

Witaj w sekcji "Generator raportéw”

Pole wyboru arkusza, ktéry uzytkownik aplikacji
chce zapisa¢ w formie pdf albo skopiowac.

—

m : Kliknij przycisk, aby wygenerowad plik w formacie pdf dla wybranej w
polu wyboru zakresu.

Przycisk pozwalajgcy na zapisanie arkusza w ™
postaci pdf.

Kliknij przyvcisk, aby skopiowacd do odrebnego pliku zawartose
wskazane) powyze] czesa kokpitu.

Przycisk pozwalajgcy na zapisanie arkusza w ™
postaci pdf.




Arkusz ,,Kontakt”

Czesc¢ ,Kontakt” zawiera adres e-mail do autora aplikaciji.

World Games S.A. £ Kontakt

marzy

Dziekuje za uwage oraz za poswiecony czas!

Masz pytania?

Zapraszam do kontaktu pod adresem: grzegorZ.macowicz@o2.pl.

pozdrawiam

Grzegorz Macowicz



