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Definicje

Ilekro¢ w dokumencie mowa jest o:

a) aplikacji, aplikacji arkusza kalkulacyjnego MS Excel - rozumie sie
przez to plik zapisany w formacie MS Excel stworzony przez
projektanta w taki sposdb, aby uzytkownik aplikacji mégt wykonac
okreslone operacje i zadania bez koniecznosci przechodzenia
gruntownego szkolenia.

b) dashboardzie menedzerskim — rozumie sie przez to rodzaj raportu, na
ktérym najwazniejsze informacje i wskazniki powigzane z celami
organizacji przedstawione sg w formie wizualnej.!

c) KPI, Key Performance Indicators — rozumie sie przez to kluczowe
wskazniki efektywnosci (finansowe i niefinansowe) stosowane jako
miernik w procesach pomiaru stopnia realizacji celow organizacji.?

d) module - rozumie sie przez to arkusz MS Excela dedykowany
kazdorazowo odrebnemu zagadnieniu. Stowo modut, na potrzeby
niniejszej dokumentacji technicznej, jest uzywane zamiennie ze
stowem arkusz.

Geneza pomystu

Zamyst przygotowania aplikacji ,Kokpit menedzerski World Games S.A.” w
MS Excel wynika z zauwazonej przez autora aplikacji wzmozonej potrzeby
informacyjnej kadry zarzadzajgcej matych jednostek gospodarczych, ktére
w zatozeniach nie korzystajg z programéw BI typu Power BI. Zakres
informacji prezentowanych w aplikacji wynika z doswiadczen autora
aplikacji ze wspétpracy z kluczowg kadra menedzerska firm o rdéznej
wielkosci i jest oparty na jego subiektywnym przeswiadczeniu co do
istotnosci niektdrych informacji w procesach decyzyjnych, z jakimi mierzg
sie menedzerowie. Zatem aplikacja jest prébg odpowiedzi na ,gtdéd”
informacji kadry matych jednostek co do kluczowych informacji dotyczacych
jej sytuacji ekonomicznej w sposdb przystepny i jasny do zrozumienia.

Podstawowe informacje na temat aplikacji
Aplikacja ,Kokpit menedzerski World Games S.A” to uproszczona i

zmodyfikowana forma dashboardu menedzerskiego fikcyjnego
przedsiebiorstwa produkujacego gry komputerowe - World Games S.A.

1 Zréd’ro: skuteczneraporty.pl/blog/co-to-jest-dashboard, (16.01.2021).
2 Zrodto: gazeta.sgh.waw.pl/?q=po-prostu-ekonomia/co-jest-kpi-jak-stworzyc-kpi-dla swojej-
firmy, (16.01.2021)
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(dalej: przedsiebiorstwo). W zatozeniach projektu, World Games S.A. jest
dynamicznie rozwijajacym sie matym przedsiebiorstwem w rozumieniu
Zatacznika I do Rozporzadzenia Komisji Unii Europejskiej 651/2014
niekorzystajacym, na obecnym etapie rozwoju, z profesjonalnym
programow z zakresu Business Intelligence jak Microsoft Power BI czy
Tableau.

Zatozeniem, jakie lezato u podstaw pomystu stworzenia tego rodzaju
aplikacji byta intuicyjnosc i prostota w uzytkowaniu. Dlatego tez korzystanie
z aplikacji nie wymaga znajomosci baz danych, jezyka VBA, czy tez MS
Access. Kolejnym waznym zatozeniem lezacym u podstaw stworzenia
aplikacji byta uniwersalnosc¢ rdzenia aplikacji — tzn. uzytkownik w kolejnym
okresach nie musi dokonywac istotnych zmian w formutach aplikacji,
bowiem wystarczy samo odswiezenie pdl rozwijanych (arkusz ,Pola
rozwijane”) oraz aktualizacja danych zrédtowych.

Aplikacja zostata opracowata na wersji MS Excel 365.

Aplikacje podzielic mozna na dwie czesci, co rdéwniez zostato
odzwierciedlone takze w odrebnej kolorystyce. CzesS¢ pierwsza to czesé
syntetyczna - ma ona dac¢ ogdlny obraz sytuacji firmy i poziomu realizacji
jej KPI. Ta czes$¢ zostata stworzona przy zachowaniu niebieskiej kolorystyki.
Druga czesc jest czesScig analityczng i jest bardziej szczegétowa, gdyz ma
poméc kadrze zarzadzajacej podjaé bardziej konkretne kroki w kierunku
poprawny sytuacji ekonomicznej jednostki. Dla tej czesci zastosowano
kolorystyke pomaranczono-bordowg wraz ze wszystkimi jej odcieniami.

Uzytkownicy aplikacji

Aplikacje stworzono z myslg o uzytkownikach potrzebujgcych adekwatnej i
prostej informacji o poziomie realizacji kluczowych KPI nieposiadajgcych
jednak wiedzy z zakresu finanséw, jak rowniez nieposiadajacych
zaawansowanej znajomosci narzedzi i funkcji MS Excel. W omawianym
przypadku uzytkownikami kokpitu jest kadra zarzadzajaca World Games
S.A.

Cele aplikacji

» udostepnienie w wygodnej i przystepnej postaci informacji
uzytkownikom,

» wizualizacja informacji z zastosowaniem roéznych elementéw
graficznych,
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= wizualizacja pozwala na podsumowanie i zaprezentowanie w
przejrzysty sposéb obszernych zbioréw danych, dostrzezenie w nich
zaleznos$ci oraz na objasnienie zwigzkdw wystepujacych pomiedzy
informacjami,

* monitorowanie wydajnosci organizacji, a wiec biezace udostepnianie
informacji odnosnie operacyjnych dziatan organizacji i potencjalnych
odchylen od wdrozonej strategii dziatania,

» analiza przyczyn probleméw dzieki dostarczeniu biezacych.

Korzysci z korzystania z aplikacji

» przejrzystosc i czytelnos¢ prezentowanych informaciji,
* syntetycznosc¢ informacii,
* intuicyjnos¢ w obstudze,

» uzytecznos$¢ w procesie podejmowania decyzji dzieki systemowi
monitorowania i alertéw,

» atrakcyjne formy prezentacji danych.

Zasady obstugi oraz wykaz zastosowanych narzedzi,
formut i funkcji

Aplikacja sktada sie z nastepujacych arkuszy wymienionych wg kolejnosci
ich wystepowania w aplikacji:

i. Intro
ii. Panel sterowania
iii. General
iv. Analiza marzy
V. Kalkulator
vi.  Generator raportow
vii.  Kontakt

Dodatkowo, aplikacja zawiera cztery ukryte arkusze, w ktérych znajdujg sie
dane zrodtowe oraz dane stanowigce podstawe prezentacji i zestawien - sq
to kolejno:

a) Pola rozwijalne
b) Dane do prezentacji
c) Dane zrédftowe - budzet
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d) Dane zrédtowe - sprzedaz

Nalezy wspomnie¢, ze moduty ,General” oraz ,Analiza marzy” sg bardzo
mocno powigzane z arkuszem ,Dane do prezentacji”, w ktérym
zamieszczono dane stanowigce podstawe wykreséw i innych form
prezentacji danych.

Ponizej zamieszczono opis kazdego z modutdw.

Modut ,,Intro”

Modut ,Intro” petni funkcje ekranu powitalnego i sktada sie z krétkiego
przywitania uzytkownika aplikacji oraz obiektu z napisem ,START”
stanowigcego odwotanie do kolejnego arkusza — modutu ,,Panel sterowania”.

Modut ,Panel sterowania”

Modut ,Panel sterowania” zawiera wylistowanie dostepnych modutdéw oraz
w sposOb skrétowy opisuje podstawg zawartos¢ kazdego z widocznych
modutéw aplikacji. Jego celem jest zapoznanie uzytkownika z
podstawowymi informacjami zawartymi w aplikacji. W przypadku
koniecznosci bardziej szczegdétowego poznania funkcjonalnosci aplikacji
nalezy siegna¢ do instrukcji uzytkownika.

Rysunek 1.: Widok modutu ,,Panel sterowania”

{ I ] World Games S.A. Panel sterowania

Analiza marzy Generator
Zamknij aplikacje raportow

W tej czesci znajdziesz informacje nt. kluczowych wskaznikéw jak poziom
sprzedazy, liczba sprzedanych produktow, poziom wykonania budzetu,
struktura geograficzna sprzedazy oraz wiele innych danych w podziale na
lata oraz produkty World Games S.A.

W tej czesci znajdziesz informacje nt. kluczowych wskaznikéw jak
poziom sprzedazy, liczba sprzedanych produktéw, poziom wykonania
budzetu, struktura geograficzna sprzedazy oraz wiele innych danych w

podziale na lata oraz produkty World Games S.A.

Ta czes¢ pozwala na ustalenie dla produktow o nizszej niz zakladana minimalna
rentownosc na:

- ceny sprzedazy oraz

- kosztu wytworzenia pozwalajacego na osiggnigcie wymaganej rentownosci.

[riro [T General | Analiza marsy | Kalkulstor | Generator raporiow | Koniakt JG)

Zrédto: opracowanie wiasne.

lewym gérny roku zlokalizowany jest obiekt, po nacisnieciu ktorego
aplikacja zostanie zamknieta.
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Modut ,,General”

Modut ,General” stanowi giéwny element aplikacji, gdzie zawarto
informacje, w ujeciu liczbowym Ilub liczbowo-graficznym, nt. poziomu
kluczowych miernikéw jak:

a) wielkos¢ sprzedazy w ujeciu rocznym, dziennym,

b) marza I. stopnia (obliczone jako przychody ze sprzedazy netto — koszt
wytworzenia)

C) udziat sprzedazy detalicznej,

d) poziom marzy,

e) struktura geograficzna przychodéw,

f) najlepiej sprzedajace sie produkty,

g) poziom sprzedazy do kluczowych odbiorcéw.

Uzytkownik aplikacji ma mozliwos¢, dzieki polom wyboru (kontrolkom
formularza typu kombi) zamieszczonym w lewym gdérnym rogu (patrz
rysunek 1.), zawezenia prezentowanych w tej czesci danych do wybranego
roku kalendarzowego lub/i produktu.

Modut ,,General” z uwagi na forme prezentacji danych mozna podzieli¢ na
dwie czesci.

Pierwsza cze$¢ modutu to syntetyczne przedstawienie kluczowych danych
jak:

» wartos¢ sprzedazy,

» $rednia sprzedaz dzienna,

» liczba sprzedanych produktéw,

* marza w ujeciu wartosciowym,

* marza w ujeciu procentowym oraz
* najwyzsza cena jednostkowa w PLN

w trzech ujeciach:

» poziom wskaznika w wybranym roku
» poziom wskaznika w poprzednim roku oraz
» zmiana wskaznika w ujeciu procentowym.

Rysunek 2.: Widok pierwszej czesci modutu ,,General”
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Pola wyboru

World Games S.A. £ General -~

-
m Panel sterowania Analiza marzy Kalkulator Generator
raportow
-
SprzedaZ (w PLN) Srednia sprzedaz — Liczba sprzedanych
dzienna

Biezacy rok 215 732 393 Biezacy rok 591 048 Biezacy rok 955 515
Rok poprzedni Rok poprzedni 560 052 Rok poprzedni 907 152
Zmiana L] 5 5% Zmiana L] 5,5% Zmiana L] 5,3%

NajwyZsza cena jednostkowa

Maria w PLN UH['U Marza w Ob

{w PLN)

Blezacy rok 14 198 288 Blezacy rok 7% B\Ezacy rok 350
oprzedni rok 9 641 460 oprzedni rok 5% oprzedni rok 350
Zmizna L] 47,3% Zmiana [ 39,5% Zmiana L] 0,0%

Zrédto: opracowanie wiasne.

Zatem pierwsza cze$¢ modutu ma charakter najbardziej syntetyczny, druga
natomiast bardziej analityczny.

Druga cze$¢ modutu sktada sie z nastepujacych podczesci:

*» Poziom realizacji KPI - w ktérej wykorzystano wykresy typu
predkosciomierz (de facto dwa wykresy kotowe naktadajgce sie na
siebie) wskazujgce na procentowe wykonanie budzetu zaréwno w
ujeciu liczbowym, jak i graficznym:

Rysunek 3.: Widok podczesci ,,Poziom realizacji KPI”

Poziom realizacji KPI

™ ™

113,54% 55,71%

Wykonanie budzetu sprzedazy Udziat SiEEdEZdeZt?;CZHEj -
wykenanie budzetu

Zrédto: opracowanie wiasne

» Wykonanie budzetu w podziale na produkty - tu wykorzystano
wykresy babelkowe do zobrazowania dwdch zmiennych: wartosci
sprzedazy oraz poziomu wykonania budzetu sprzedazy w ujeciu
procentowym, gdzie oS Y i X im odpowiadajg. Tutaj wielkos¢
promienia kota $wiadczy odzwierciedla warto$¢ sprzedazy - im
wieksza sprzedaz, tym wieksze koto dla danego produktu.
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Rysunek 4.: Widok podczesci ,Wykonanie budzetu w podziale na produkty”

Wykonanie budzetu w podziale na produkty

140 000

120 000
100 000

80 000

Tysiace

60 000

Poziom sprzedazy

40 000

20 000 . .
o [ ]
98,00% 100,00% 102,00% 104,00% 106,00% 108,00% 110,00% 112,00% 114,00% 116,00% 118,00% 120,00%

Poziom wykonania budzetu sprzedazy

® Aware © FAFA » Forge own empire ® New era @ Riding death @ Sattlers ® Survival story

Zrédfo: opracowanie wtasne

» Sezonowo$¢ sprzedazy - ta czeS¢ zostata stworzona przy
wykorzystaniu wykresu kolumnowego dotyczgqcego miesiecznej
sprzedazy dla wybranego produktu i roku. W prawym gérnym rogu
znajduje sie dodatkowo kontrolka formularza typu checkbox, po
zaznaczeniu ktdérej pojawiaja sie dane porownawcze dla
wczesniejszego roku.

Rysunek 5.: Widok czesci ,Sezonowos¢ sprzedazy”

SezonowosE sprzedazy

Opeje dadatiawe
Polas dane za rok poprzedn
3m

styczed marzec kviecier crerviec lipiec sierpiert wrzesiet  patdziemik  listopad grudzied

B

]

o
B

2

m2018 2015

Zrédfo: opracowanie wtasne

» Struktura geograficzna sprzedazy produktu — do prezentacji struktury
geograficznej sprzedazy w podziale na wojewddztwo zastosowano
kartogram (Wstawianie->Wykres->Mapy->Kartogram).
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Rysunek 6.: Widok podczesci ,,Struktura geograficzna sprzedazy produktu (dane
w tys.)”

Struldura geograficena sprzedazy produkdu (dane w tys.)

Zrédto: opracowanie wiasne

Specyfikg wykresu jest to, iz pokazujg sie wytacznie wojewddztwa, dla
ktérych odnotowano sprzedaz oraz to, ze odcien koloru wojewodztwa zalezy
od poziomu sprzedazy przy zachowaniu zasady ,im wyzsza sprzedaz, tym
ciemniejszy odcien koloru niebieskiego”. Nalezy pamieta¢, ze dla
prawidtowego wyswietlenia sie wykresu niezbedny jest dostep do internetu.

» Analiza odchylen sprzedazy - dla wyjasnienia réznic sktadajgcych sie
na ostateczng wartosc sprzedazy (zarowno ujemnych, jak i dodatnich
odchylen) wzgledem wartosci zabudzetowanej stworzono wykres typu
wodospad, gdzie pierwsza kolumna reprezentuje wartos$¢ sprzedazy
zabudzetowang/planowang, kolejne mniejsze kolumny
reprezentujagcq dodanie i ujemne odchylenia w realizacji
poszczegolnych budzetow sprzedazy w podziale na kazdy produkt z
osobna a ostatnia kolumna stanowi sume wartosci sprzedazy
budzetowanej oraz wszystkich odchylen, czyli de facto sprzedaz
rzeczywistq.

Rysunek 7.: Widok podczesci ,,Analiza odchylen sprzedazy”

Analiza odchylen sprzedazy (w tys. PLN)

2 064,41 759,33 317788
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Zrédfo: opracowanie wtasne
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» Bestsellery oraz Kluczowi odbiorcy - ta czesS¢ pokazuje zestawienie
najlepiej sprzedajacych sie produktow oraz najwiekszych, pod
wzgledem sprzedazy, odbiorcéw w ujeciu malejagcym.

Dzieki polu typu ,lista” uzytkownik aplikacji moze sam zdefiniowac liczbe
kluczowych produktow/dostawcéw - wystarczy wybra¢ maksymalng
liczbe odpowiednio produktéw lub dostawcdw, jakg dane zestawienie ma
obejmowac.

Rysunek 8.: Widok podczesci ,,Bestsellery”

Wybierz liczbg, dla ktérej choesz zebaczyd najlepisj sprzedajace sig produkty:
TOP 7 produktdw
Lp. Nazwa WartosE sprzedaiy Zmiana ¥-t-¥
1 Survival story 115 260,93 | ] 1133% 1]
el Forge own empir 3078842 || 59% 1]
2 Sattlers 27 279,61 | -10% 1]
4 Aware 21 974,99 ] -16% @
5  MNewera 851769 1 32% L]
=1 Riding death 6 069,951 1 20% 1]
7 FAFA 5 840,85 1 -95% ]

Zrédfo: opracowanie wtasne

Po wyborze maksymalnej liczby, kolejne pozycje nie bedq w zestawieniu
widoczne z uwagi na zastosowanie formatowania warunkowego (w postaci
biatego koloru czcionki dla komodrek spetniajgcych ustalony warunek).

W module ,,General”, jak i w arkuszu ,Dane do prezentacji” stanowigcym
arkusz zrédtowy, w ktérym dokonano przy pomocy odpowiednich funkcji
wyliczen niezbednych do przygotowania danych do prezentacji,
wykorzystano nastepujgce narzedzia, funkcje i formuty:

1) Ksztatty (Wstawianie->Ilustracje->Ksztatty) na potrzeby stworzenia
interaktywnych przyciskéw, jak rowniez na potrzeby uatrakcyjnienia
formy prezentacji danych,

2) Hipertacza/linki w ramach samej aplikacji pozwalajgce na bardziej
efektywne przemieszczanie sie po aplikacji.

3) Lista (Dane->Poprawnos¢ danych->Sprawdzanie poprawnosci
danych -> Lista) dla wskazania liczby produktow i odbiorcéw, dla
ktorych dane w zestawieniu najlepiej sprzedajacych sie produktow i
kluczowych klientdow majq zostac¢ przedstawione na przygotowanym
zestawieniu,

4) Funkcje: SUMA.WARUNKOW, WYSZUKAJ.PIONOWO,
PODAJ.POZYCJE, WARTOSC, SUMA, INDEKS, JEZELI.BLAD,
MAKS.WARUNKOW, MAX.K, JEZELI, PRZESUNIECIE.

5) Formatowanie warunkowe:

a) paski danych do graficznego zobrazowania wolumeny
sprzedazy,

11
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b) zestawy ikon (strzatki oddajaqce kierunek zmiany) do
obrazowania zmian w uktadzie ,,rok do roku”,

c) zmiana formatowania czcionki dla komdrek spetniajacych
ustalony warunek zdefiniowany w polu typu ,lista”.

6) Do wizualizacji danych wykorzystano:

a) wykres typu predkosciomierz (de facto dwa wykresy kotowe
naktadajgce sie na siebie),

b) wykres bgbelkowy,

c) wykres typu wodospad,

d) mapy/kartogramy oddajace wolumeny sprzedazy w podziale na
wojewddztwa

Modut ,Analiza marzy”

Modut ,Analiza marzy” zostat stworzony do analizy aktualnego poziomu
marzy zarébwno w ujeciu wartosciowym (zdefiniowanej jako rdznica
pomiedzy przychodami ze sprzedazy a kosztem wytworzenia), jak i
procentowym (zdefiniowanej jako rdznica pomiedzy przychodami ze
sprzedazy a kosztem wytworzenia odniesiona do przychodéw), wraz z
odniesieniem sie do poziomu marzy (w obu tych ujeciach) za rok poprzedni.

W zestawieniu w szerokim zakresie zastosowano formatowanie warunkowe:
paski danych oraz zestawy ikon.

Bezposrednio pod zestawieniem zamieszczono wykres pociskowy
obrazujacy odniesienie rentownosci w ujeciu procentowym do oczekiwan
kadry zarzadzajacej, gdzie:

» dolna granica to 30% minimalnej rentownosci w ujeciu procentowym
(de facto staby poziom marzy),

» Srodkowa granica to 55% minimalnej rentowosci w ujeciu
procentowym (przecietny poziom marzy) a

» gorna granica to 90% minimalnej rentowosci w ujeciu procentowym
(dobra/bardzo dobry poziom marzy).

Rysunek 9.: Widok modutu ,Analiza marzy”
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Wybierz rok bazowy z listy
a
Oczekiwana minimalna rentownosc (%) l:l%z‘

Pozycja w rankingu Nazwa produktu Marza w % Maria w PLN

Survival story 9 343 703,00 & 305 106,00 178%
r
o % a
5 Sattlers -] 7,54% 2 057 402,00 353 112,00 I 21%
H r
\ o, i o =
3 New era [~] 6,19% 527 601,00 282,00 i 0%
r
) o o -
4 Aware 3,71% 815 117,00 272 997,00 I 50%
r
% -46% b4
5 FAFA 3,18% 185 825,00 -159 507,00 I , 46%
) ] o 65% -
. Forge own empire 3,03% 934 253,00 1703 ssn,nn. 65%
r
- %% - -148% -
5 Riding death Q 2,73% 165 613,00 511 028,00 I 148%
17 00%.
12,00%
10,00%
8,00%
&,00% —
4,00%
2,00%
0,00%
-2,00%
-4,00% =
Survival story Sattlers New era Aware FAFA crge onn Riding death
empire
m gdrmna granica celu 5,40% 53,4085 5,.40% 3,40% 3,400 5,40% 5,40%
m srodkowa granica celu 3,20% 3,30% 3,30% 3,30% 3,30% 3,30% 3,20%
B dalna granica celu 1,80% 1,80% 1,80% 1,80% 1,80% 1,80% 1,80%
aktualny wynik 8,54% 7.34% &, 19% 3,71% 3,18% 3,053% -2, 73%
—cel 6% 6% &% 6% 6% [ 6%

Kliknij, aby dokonac rekalkulacji na nierentownych produkatch

Zrédfo: opracowanie wlasne.

Modut zawiera sformatowang ilustracje typu ksztatt z aktywnym linkiem do
modutu ,Kalkulator marzy”.

W module ,Analiza marzy”, jak i w arkuszu ,Dane do prezentacji”
stanowigcym arkusz zrédtowy, w ktérym dokonano przy pomocy
odpowiednich funkcji wyliczen niezbednych do przygotowania danych do
prezentacji, wykorzystano nastepujgce narzedzia, funkcje i formuty:

1) Ksztatty (Wstawianie->Ilustracje->Ksztatty) na potrzeby stworzenia
interaktywnych przyciskéw, jak rowniez na potrzeby uatrakcyjnienia
formy prezentacji danych,

2) Hipertacza/linki w ramach samej aplikacji pozwalajace na bardziej
efektywne przemieszczanie sie po aplikacji.

3) Lista (Dane->Poprawnos¢ danych->Sprawdzanie poprawnosci
danych -> Lista) dla wskazania liczby produktéw i odbiorcéw, dla
ktorych dane w zestawieniu najlepiej sprzedajacych sie produktéw i
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kluczowych klientdw majq zostaé przedstawione na przygotowanym
zestawieniu,
4) Kontrolki formularza (przycisk pokretta) do zmiany wysokosci
minimalnej rentownosci i wykonywania symulacji na danych,
5) Funkcje: SUMA.WARUNKOW, WYSZUKAJ.PIONOWO,
PODAJ.POZYCIJE, SUMA, INDEKS, JEZELI.BLAD, MAX.K, JEZELI,
6) Formatowanie warunkowe:
a) paski danych do graficznego zobrazowania wartosci marzy w
ujeciu wartosciowym,
b) zestawy ikon do obrazowania poziomu marzy oraz zmian w
uktadzie ,rok do roku”,
7) Do wizualizacji danych wykorzystano wykres pociskowy.

Modut ,,Kalkulator”

Modut ,Kalkulator” stuzy do analizy produktéw, ktorych poziom rentownosci
(w ujeciu procentowym) w wybranym roku jest ponizej wartosci
wyznaczonej w module ,Analiza marzy”.

Pierwszg czesScia modutu jest wylistowanie produktow niespetniajgcych
minimalnego oczekiwanego poziomu rentownosci. Lista ta ma charakter
dynamiczny, tzn. zmieniajac poziom minimalnej oczekiwanej rentownosci w
poprzednim module lista ta bedzie sie albo skraca¢ (w przypadku
zmniejszania oczekiwanego poziomu rentownosci albo powieksza¢ (w
przypadku podwyzszania poziomu minimalnej rentownosci).

W dalszej czesci modutu znajduje sie czes¢ pozwalajaca kadrze
zarzadzajacej na szybkie ustalenie zakresu zmian w cenie albo koszcie
produktéw, aby osiggna¢ minimalng rentownosé. W tym celu funkcjonujg
dwie kontroli formularza:

= pole kombi dla produktdow o nizszej niz wymagalna minimalna
rentownosc¢ oraz

= pole listy dla zakresu planowanej zmiany (uzytkownik aplikacji moze
ustali¢ zmiane w aktualnej cenie sprzedazy netto albo aktualnym
koszcie wytworzenia).

Po wyborze tych dwéch zmiennych w kolejnych wierszach zostanie
wskazana aktualna $rednia cena sprzedazy, sredni koszt wytworzenia,
marza w ujeciu wartosciowym i procentowym, jak réwniez wskazana
zostanie nowa cena lub nowy koszt wytworzenia w zaleznosci od
dokonanego wczesniej wyboru.

14
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Rysunek 10.: Widok modutu ,,Kalkulator”

Analiza Generator
marzy raportow

Ta czesc zawiera wykaz produktow, ktorych aktualny poziom rentownosci jest ponize) zakliadanego poziomu wskazanego w
czescl "Analiza marzy" uszeregowanych rosnaco wg aktualnego poziomu marzy sprzedazy (w ujeciu procentowym).

Po wyborze produktu mozliwe jest ustalenie zakresu koniecznych zmian zmierzajacych do tego, aby produkt spetniat minimalny
poziom zakladane] rentownosci. Wskazane zmiany mogg dotyczyc:

- Zmiany ceny sprzedazy,

- zmiany poziomu kosztu wytworzenia.

Wykaz produktdw o rentownosci nizszej niz wymagana:

l.p. Nazwa produktu Aktualna marza

1 Riding death -2,73%
2 Forge own empire 3,03%
3 FAFA 3,18%
4 Aware 3,71%
Wybierz produkt: Forge cwn ampine LI

Wybierz z pola

Zdefiniuj zakres zmiany:

Zmiana ceny sproedazy

Alktualna cena sprzedazy 219,26
Alctualny koszt wytworzenia 52 560,16
Alktualna marza (w PLN) -52 340,89
Alktualna marza (w %) -23871%
Po zmianie:

Nowa cena sprzedazy 219,26
Koszt wytworzenia 206,11
Marza po zmianie {w PLN) 13,16
Marza po zmianie (w %) 6%

Sugerowane rozwiazanie: Podwyzszenie ceny sprzedazy o -220 z¢

Zrédfo: opracowanie wlasne.

W module ,Kalkulator” wykorzystano nastepujace narzedzia, funkcje i
formuty:

1) Ksztatty (Wstawianie->Ilustracje->Ksztatty) na potrzeby stworzenia
interaktywnych przyciskéw, jak rowniez na potrzeby uatrakcyjnienia
formy prezentacji danych,

2) Hipertacza/linki w ramach samej aplikacji pozwalajace na bardziej
efektywne przemieszczanie sie po aplikacji.

3) kontroli formularza:

a) pole kombi dla produktow o nizszej niz wymagalna minimalna
rentownosc¢ oraz
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b) pole listy dla zakresu planowanej zmiany (uzytkownik aplikacji
moze ustali¢ zmiane w aktualnej cenie sprzedazy netto albo
aktualnym koszcie wytworzenia).

4) Funkcje: SREDNIA.WARUNKOW, WYSZUKAJ.PIONOWO, SUMA,
INDEKS, JEZELI.BLAD, MIN.K, JEZELI, ZAOKR.DO.CALK.

5) Formatowanie warunkowe: zmiana formatowania koloru czcionki dla
komérek spetniajgcych ustalony warunek dotyczacy poziomu
minimalnej rentownosci (produkty o rentownosci powyzej
zaktadanego poziomu sg niewidoczne z uwagi na zmiane koloru
czcionki na biaty).

Modut ,,Generator raportow”

Modut ,,Generator raportdw” umozliwia uzytkownikom aplikacji:

» zapisanie wybranych w polu listy modutéw aplikacji w postaci pliku
pdf
» skopiowania do nowego pliku wybranego modutu.

W tym celu wystarczy zaznaczy¢ na polu wyboru wtasciwy modut i
nastepnie klikng¢ na jeden z dwéch przyciskdw znajdujacych sie ponizej.

Rysunek 11.: Widok modutu ,,Generator raportow”
Analiza
marzy

Dokonaj wyboru zakresu raportu a nastepnie wybierz jeden z ponizszych przyciskdw:

Witaj w sekcji "Generator raportow”!

General Y

m . Klikeni) przycisk, aby wygenerowad plik w formacie pdf dla wybrane) w
polu wyboru zakresu.
|
L@
e
- — b ™~
__..-—"-) = ) Kliknij przycisk, aby skopiowad do odrebnego pliku zawartosc
at L:r' . L. P .
« < . wskazanej powyzej czesci kokpitu.
“b.,“‘ - -

Zrédfo: opracowanie wlasne.
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W module ,Generator raportow” wykorzystano nastepujace narzedzia,
funkcje i formuty:

1) ksztatty (Wstawianie->Ilustracje->Ksztatty) na potrzeby stworzenia
interaktywnych przyciskéw, jak rowniez na potrzeby uatrakcyjnienia
formy prezentacji danych,

2) kontroli formularza: pole listy na potrzeby wyboru odpowiedniego
modutu, dla ktérego uzytkownik aplikacji chce dokonaé zapisu w pdf
albo ktoéry chce skopiowac do odrebnego pliku.

3) dwa kody VBA - odpowiednio dla zapisywania w pliku pdf oraz dla
kopiowania arkusza do nowego pliku.

Modut ,Kontakt”

Niniejszy modut zawiera wytgcznie dane kontaktowe do autora aplikacji.
Pozostata zawartos¢ modutu jest tozsama z innymi modutami.

Rysunek 12.: Widok moduftu ,,Kontakt”

marzy

Dziekuje za uwage oraz za poswiecony czas!

Masz pytania?

Zapraszam do kontaktu pod adresem: grzegorz.macowicz@o2.pl.
pozdrawiam

Grzegorz Macowicz

Zrédto: opracowanie wiasne.

Jak wspomniano wczesniej, cztery arkusze pomocnicze zostaty ukryte a ich
opis i powigzanie z pozostatymi arkuszami zawarto ponizej.

Pola rozwijane

W tym arkuszu zawarto zakresy wejsciowe dla wszystkich wykorzystanych

w aplikacji formantow i dotyczg one:

- unikatowych nazw produktu,
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- roku obrotowego,

- wskazania, co w module ,Kalkulator” ma podlega¢ zmianie: czy cena
sprzedazy czy koszt wytworzenia,

- zakresu arkuszy, dla ktérych uzytkownik aplikacji chce wykonac¢ jakas
akcje w module , Generator raportéw”.

Z uwagi na fakt, iz nazwy produktéw mogg sie zmieniac¢ i gama dostepnych
produktow moze sie w kolejnych latach sie rozszerzaé¢, zaistniata potrzeba
zaadresowania tego wyzwania w aplikacji w taki sposéb, aby przy kolejnych
aktualizacjach danych zrédtowych zminimalizowac nakfad pracy niezbedny
do poprawnego i bezbtednego funkcjonowania aplikacji. To wyzwanie
zaadresowano tworzgc tabele z zakresu danych stanowigcych zakres
wejsciowy dla kontrolek formularza. Dzieki temu wystarczy dopisad
przyktadowo nowy rok lub nazwe nowego produktu do wtasciwej tabeli a
pole rozwijane w formantach pole kombi zostanie poprawnie automatycznie
zaktualizowane.

Dane zrodtowe - budzet

Arkusz zawiera dane dot. budzetowanej sprzedazy w podziale na produkty
w latach 2018-2020.

Arkusz zawiera tabele wczesniej zaimportowang do dodatku Power Query i
nastepnie zatadowang do arkusza.

W przypadku zmian w pliku zrédtowym (plik ,,Dane zrédiowe) w arkuszu
»,budzet” nalezy uaktualni¢ dane w Power Query oraz odswiezy¢ tabele w
arkuszu ,Dane zrodtowe”.

Dane zrdodtowe — sprzedaz

Arkusz zawiera tabele wczesniej zaimportowang do dodatku Power Query,
do ktérej dodano dwie kolumny (specjalne: rok sprzedazy i miesigc
sprzedazy).

W tych dodatkowych kolumnach wykorzystano funkcje Date.Year oraz
Date.Month. W przypadku zmian w pliku zrédtowym (plik ,Dane zrédtowe)
w arkuszu ,sprzedaz” nalezy uaktualni¢ dane w Power Query oraz odswiezy¢
tabele w arkuszu , Dane zrodtowe”.

Dane zrédiowe zawarte w pliku majg nastepujace kolumny:

= |.p.

= Nazwa produktu
= Linia

» jlos¢
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= wartos¢ jednostkowa

» wartos¢ sprzedazy netto
» odbiorca

» siedziba odbiorcy

= data sprzedazy

= koszt wytworzenia

Dane do prezentacji

Arkusz ,Dane do prezentacji” ma role pomocniczg w stosunku do arkuszy
~General” oraz ,Analiza marzy”. W tym arkuszu znajdujg sie dane zrodtowe
stanowigce podstawe wyswietlanych w wyzej wymienianych arkuszach
informacji w postaci liczbowej albo w formie wykreséw.

Dane do arkusza ,Dane do prezentacji” pochodzg z arkuszy ,Dane zrédtowe
- budzet” oraz ,Dane zrédtowe - sprzedaz”.

W arkuszu ,,Dane do prezentacji” wykorzystano nastepujace funkcje: SUMA,
MAX, SUMA.WARUNKOW, INDEKS, WYSZUKAJ.PIONOWO,
PODAJ.POZYCIJE, WARTOSC, MAKS.WARUNKOW, MAX.K, JEZELI.BLAD,
JEZELI, PRZESUNIECIE.

Ochrona aplikacji

Arkusze aplikacji sq chronione przez jakgkolwiek modyfikacjq. Nie wyklucza
to jednak mozliwosci wyboru przez uzytkownika aplikacji pol rozwijalnych,
list, ktore sg niezbedne do wtasciwego korzystania z aplikaciji.

W przypadku potrzeby dokonanie niezbednych zmian nalezy usungé
ochrone arkusza przed zmianami wykorzystujgc hasto WNE.
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