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Adresaci aplikacji

W zatozeniach projektu adresatami aplikacji

W jest kadra kierownicza fikcyjnej spotki World
| Games S.A. potrzebujgca jasnej i zrozumiatem
informacji nt. poziomu realizacji
poszczegolnych KPI i sytuacji ekonomicznej
~jednostki. Aplikacja moze byC wykorzystywana
, W innych podmiotach gospodarczych po

uprzednich zmianach dostosowujgcych do

specyfikacji innej jednostki (analizowane lata

obrotowe, zakres produktowy itd.).
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Sposob korzystania z aplikacji =
——

Dla uzytkownikow stworzono instrukcje
{1k uzytkowania, ktora w sposob przystepny
wyjasnia  funkcjonalnosci i zasady

uzytkowania aplikacji.
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Cele aplikacji @

= udostepnienie w wygodnej i przystepnej
postaci informacji uzytkownikom

= wizualizacja informacji z zastosowaniem
roznych elementéw graficznych

W, = wizualizacja pozwala na podsumowanie i
' zaprezentowanie w przejrzysty sposob
obszernych zbioréw danych, dostrzezenie
W nich zaleznosci oraz na objasnienie
zwigzkow wystepujacych pomiedzy
informacjami

= monitorowanie wydajnosci organizacji, a
| wiec biezgce udostepnianie informacji
A Al odnosnie operacyjnych
o/ dziatan organizacji i potencjalnych
> \ ' odchylen od wdrozonej strategii dziatania
.Q s

\7 b

%

= analiza przyczyn problemow dzieki
dostarczeniu biezacych
'



Korzysci RS

= przejrzystosc i czytelnosc
iV prezentowanych informacji

= syntetycznosc¢ informacji
= jntuicyjnos¢ w obstudze

= uzytecznosSC w procesie podejmowania
decyzji dzieki systemowi monitorowania i
alertow

i = atrakcyjne formy prezentacji danych
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