
ZOMBIE APOCALYPSE: SURVIVAL 

  

 Celem gry jest przetrwanie i unicestwienie jak największej liczby zombie.  

„Człowiek człowiekowi wilkiem, a zombie zombie zombie.” – ktoś mądry. 

 

 Sterowanie: 

 W – góra 
 S – dół 
 A – lewo 
 D – prawo 
 Prawy przycisk myszy – strzał 
 R – przeładowanie 
 Shift – sprint 
 1 – nóż 
 2 – Beretta 
 3 – Mossberg 
 4 – Mauser 
 5 – MP5 
 6 – Minigun 
 0 – włączanie/wyłączanie smug pocisków. 

 

Smugi pocisków pozwalają lepiej poznać mechanikę strzałów, ale ich wyświetlanie 
może spowalniać aplikację. Po zagraniu kilku rozgrywek zaleca się wyłączenie smug. 

Bronie różnią się od siebie między innymi mocą, szybkostrzelnością, celnością oraz 
pojemnością magazynków. Gracz zaczyna uzbrojony w nóż, Berettę (z trzema magazynkami 
amunicji) oraz strzelbę tłokową Mossberg (również trzy magazynki). Oto cechy 
charakterystyczne każdej broni:  

 Nóż – jest bardzo szybki, ale żeby móc nim zaatakować trzeba stanąć blisko wroga. 

 



 Pistolet Beretta – Najsłabsza broń dystansowa, ale można ją znaleźć nawet przy 
najsłabszym zabitym Zombie. 

 
 Shootgun Mossberg – pociski o dużej mocy, mogą razić większy obszar. 

 

 Karabin snajperski Mauser – broń powolna, ale bardzo celna. „One shot – one kill”. 

 

 Pistolet maszynowy MP5 – bardzo uniwersalny. Strzela krótkimi seriami. 

 



 6-lufowy, obrotowy karabin maszynowy Minigun – nie do powstrzymania, ale trudno 
go kontrolować. Bardzo ciężki - zapomnij o strzelaniu w ruchu. W jednej serii wypluwa 
1000 sztuk amunicji!!! 

 

Unicestwione martwiaki mogą zostawić po sobie pożyteczny łup. Może to być apteczka 
przywracająca punkty życia postaci, lub broń. 

Niektórzy wrogowie posiadają zdolność regeneracji. Może to być zgubne, jeśli gracz 
nie dysponuje sporym zapasem amunicji. 

 

 

 

 



 

 

Gdy okrążą nas wrogowie i  w tym samym czasie skończą się nam naboje w magazynku, 
uratować nas może krótki sprint. Niestety, nie można tak pędzić w nieskończoność – bohater 
w końcu się zmęczy. 

Dobrym nawykiem będzie przeładowywanie w każdej chwili wytchnienia – w każdym 
momencie można uzupełnić magazynek – jeżeli oczywiście jest czym! 

 Wszystkie dźwięki oraz grafiki pochodzą ze stron, z których korzystanie w celach 
niekomercyjnych jest bezpłatne: 

http://soundbible.com 

https://www.pngarts.com 

https://www.kisspng.com 

https://www.pinclipart.com/ 

https://www.pngfind.com 

https://purepng.com 

 

UDANEJ ZABAWY!!! 


