ZOMBIE APOCALYPSE: SURVIVAL

Celem gry jest przetrwanie i unicestwienie jak najwiekszej liczby zombie.

,Cztowiek cztowiekowi wilkiem, a zombie zombie zombie.” — kto$ madry.

Sterowanie:
e W-—gobra
e S—dot
e A-lewo

e D-—prawo

e Prawy przycisk myszy — strzat
e R -—przetadowanie

e Shift —sprint

e 1-nodz

e 2 —Beretta

e 3 —Mossberg

e 4 -—Mauser

e 5-MP5

e 6—Minigun

e 0 - wtgczanie/wytgczanie smug pociskow.

Smugi pociskéw pozwalajg lepiej poznaé mechanike strzatéw, ale ich wyswietlanie
moze spowalniac¢ aplikacje. Po zagraniu kilku rozgrywek zaleca sie wytgczenie smug.

Bronie rdznig sie od siebie miedzy innymi moca, szybkostrzelnoscia, celnoscig oraz
pojemnoscig magazynkow. Gracz zaczyna uzbrojony w ndz, Berette (z trzema magazynkami
amunicji) oraz strzelbe ttokowg Mossberg (réwniez trzy magazynki). Oto cechy
charakterystyczne kazdej broni:

e NOz - jest bardzo szybki, ale zeby mdc nim zaatakowac trzeba stang¢ blisko wroga.




e Pistolet Beretta — Najstabsza bron dystansowa, ale mozna jg znalezé nawet przy
najstabszym zabitym Zombie.

e Shootgun Mossberg — pociski o duzej mocy, mogg razi¢ wiekszy obszar.
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e Karabin snajperski Mauser — bron powolna, ale bardzo celna. ,,One shot — one kill”.

e Pistolet maszynowy MP5 — bardzo uniwersalny. Strzela krotkimi seriami.




e 6-lufowy, obrotowy karabin maszynowy Minigun — nie do powstrzymania, ale trudno
go kontrolowac. Bardzo ciezki - zapomnij o strzelaniu w ruchu. W jednej serii wypluwa
1000 sztuk amunicji!!!

R —— e Dl

Unicestwione martwiaki mogg zostawi¢ po sobie pozyteczny tup. Moze to by¢ apteczka
przywracajgca punkty zycia postaci, lub bron.

Niektdrzy wrogowie posiadajg zdolnos$¢ regeneracji. Moze to by¢ zgubne, jesli gracz
nie dysponuje sporym zapasem amunicji.




Gdy okrgzg nas wrogowie i w tym samym czasie skorficzg sie nam naboje w magazynku,
uratowac nas moze krotki sprint. Niestety, nie mozna tak pedzi¢ w nieskoriczonos¢ — bohater
w koncu sie zmeczy.

Dobrym nawykiem bedzie przetadowywanie w kazdej chwili wytchnienia — w kazdym
momencie mozna uzupetni¢ magazynek — jezeli oczywiscie jest czym!

Wszystkie dZwieki oraz grafiki pochodzg ze stron, z ktdrych korzystanie w celach
niekomercyjnych jest bezptatne:

http://soundbible.com

https://www.pngarts.com

https://www.kisspng.com

https://www.pinclipart.com/

https://www.pngfind.com

https://purepng.com

UDANEJ ZABAWY!!!



