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Co to jest Swotch?
Gra zręcznościowa własnego pomysłu

Funkcjonuje jako samodzielny dodatek do Excela

Stylizowana na wbudowanych grach windowsowych tj. Saper

Wzorowana na grach rytmicznych m.in. Osu!
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1. 145 linii kodu -> 344 linii kodu w samym 

module głównym

2. 5 nowych userformów

3. Nowy moduł klasy 

4. Dodano opcje

5. Dodano pomoc

6. Dodano nowe tryby gry

7. Dodano ranking

8. Wprowadzono obsługę klawiatury

9. Zbalansowano grę

10.Stworzono system punktacji

11.Przekształcono w dodatek                       …I inne



Moduł klasy
Wcześniejsze rozwiązanie: 
- Kod w VBA, który generował dodatkowy kod do każdego przycisku z planszy

Obecne rozwiązanie:

- Utworzono moduł klasy, który zawiera kod dla każdego przycisku z planszy, a 
który jest załadowywany na początku działania kodu programu



Opcje
Możliwość wyboru poziomu trudności

Możliwość wyboru dodatkowych trybów gry

Zawarta informacja o dodatkowych trybach gry w postaci userforma

Możliwość wpisania swojego nicku

Zapisz zmiany bądź cofnij



Pomoc
Po kolei wyjaśnione kroki rozgrywki

Informacje o punktacji gry

Informacje o autorze gry



Nowe tryby gry
Biała śmierć

Naciśnięcie białego pola oznacza koniec gry. Dotychczas uzyskane punkty 
zostają zachowane.

_____________________________________________________________

Szybkie mignięcie

Pola podświetlają się na niebiesko tylko przez krótką chwilę. Czas na 
naciśnięcie pozostaje taki sam.

_____________________________________________________________

Fioletowy priorytet

Istnieje szansa, że zamiast niebieskiego pola pojawi się pole fioletowe. Masz 
wtedy połowę mniej czasu na naciśnięcie go.



Dodano ranking
W przypadku pierwszej gry znajdują się trzy domyślne wyniki

Każda pomyślnie ukończona gra zapisuje w rejestrze Windows 
informacje na temat miejsca w rankingu, nazwy i odpowiedniego 
wyniku

Ranking można zresetować powodując usunięcie wszelkich danych 
dotyczących Swotch z rejestru



Obsługa klawiatury
W trakcie gry można korzystać z przycisków 

- z

- x

Oba przyciski odpowiadają w czasie gry za przyciśniecie myszy

To rozwiązanie pozwala na efektywniejszą grę, co przekłada się na 
większą ilość punktów w czasie gry



Balans gry
Po wielu testach dostosowano optymalny czas rund oraz czas na 
naciśnięcie podświetlonych pól dla każdego z poziomów trudności

Gra nie pozwala już na niesprawiedliwe zachowania

Maksymalnie 4 podświetlone pola w jednej fali

Anticheat, którego wykrycie spowoduje brak punktów w ostatecznym 
wyniku



Punktacja
Wynik zostaje obliczony poprzez pomnożenie liczby zdobytych punktów 
przez poszczególne mnożniki za włączone tryby gry.

Łatwy- 1x

Normalny - 1,12x

Trudny - 1,24x

Biała śmierć - 1,15x

Szybkie mignięcie - 1,1x

Fioletowy priorytet - 1,08x

Maksymalny wynik możliwy do uzyskania: 108,42



Przekształcenie w dodatek
Instalacja przy pomocy oddzielnego pliku

Po instalacji Swotch znajduje się w zakładce „Gry” na wstążce



Dziękuję za uwagę!


