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Co to jest Swotch?

Gra zrecznosciowa wtasnego pomystu

Funkcjonuje jako samodzielny dodatek do Excela

Stylizowana na wbudowanych grach windowsowych tj. Saper

Wzorowana na grach rytmicznych m.in. Osu!
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Modut klasy

Wczesniejsze rozwigzanie:
- Kod w VBA, ktory generowat dodatkowy kod do kazdego przycisku z planszy

Obecne rozwigzanie:

- Utworzono modut klasy, ktéry zawiera kod dla kazdego przycisku z planszy, a
ktory jest zatadowywany na poczatku dziatania kodu programu




Opcje

Mozliwos¢ wyboru poziomu trudnosci

Mozliwos¢é wyboru dodatkowych trybow gry
Zawarta informacja o dodatkowych trybach gry w postaci userforma

Mozliwos¢ wpisania swojego nicku

Zapisz zmiany badz cofnij




Pomoc

Po kolei wyjasnione kroki rozgrywki

Informacje o punktacji gry

Informacje o autorze gry




Nowe tryby gry

Biata Smierc

Nacisniecie biatego pola oznacza koniec gry. Dotychczas uzyskane punkty
zostajg zachowane.

Szybkie migniecie

Pola podswietlajg sie na niebiesko tylko przez krotka chwile. Czas na
nacisniecie pozostaje taki sam.

Fioletowy priorytet

Istnieje szansa, ze zamiast niebieskiego pola pojawi sie pole fioletowe. Masz
wtedy potowe mniej czasu na nacisniecie go.



Dodano ranking

W przypadku pierwszej gry znajdujg sie trzy domysine wyniki

Kazda pomysinie ukonczona gra zapisuje w rejestrze Windows
informacje na temat miejsca w rankingu, nazwy i odpowiedniego
wyniku

Ranking mozna zresetowac powodujgc usuniecie wszelkich danych
dotyczacych Swotch z rejestru




Obstuga klawiatury

W trakcie gry mozna korzystac z przyciskow
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Oba przyciski odpowiadajg w czasie gry za przycisniecie myszy

To rozwigzanie pozwala na efektywniejszg gre, co przektada sie na
wiekszg ilos¢ punktow w czasie gry




Balans gry

Po wielu testach dostosowano optymalny czas rund oraz czas na
nacisniecie podswietlonych pdl dla kazdego z poziomow trudnosci

Gra nie pozwala juz na niesprawiedliwe zachowania

Maksymalnie 4 podswietlone pola w jedne;j fali

Anticheat, ktorego wykrycie spowoduje brak punktéw w ostatecznym
wyniku




Punktacja

Wynik zostaje obliczony poprzez pomnozenie liczby zdobytych punktéw
przez poszczegodlne mnozniki za wigczone tryby gry.

tatwy- 1x

Normalny - 1,12x

Trudny - 1,24x

Biata Smier¢ - 1,15x
Szybkie migniecie - 1,1x
Fioletowy priorytet - 1,08x

Maksymalny wynik mozliwy do uzyskania: 108,42



Przeksztatcenie w dodatek

Instalacja przy pomocy oddzielnego pliku

Po instalacji Swotch znajduje sie w zaktadce ,,Gry” na wstgzce




Dziekuje za uwage!



