
Moduł: Wczytanie 

Moduł wczytanie odpowiedzialny jest za stworzenie planszy do gry. Kluczowe jest tutaj stworzenie 

Toggle Buttonów odpowiedzialnych za przebieg rozgrywki, a także przycisków, które posłużą graczowi 

do umieszczenia statków na swojej planszy. 

User Form: UF_Statki_Grafika 

User Form ten odpowiedzialny jest za przechowywanie grafiki używanej w grze, która następnie jest 

wgrywana w innych User Formach. 

User Form: UF_Statki_Start 

Jest to startowy User Form. Dla użytkownika jest to pierwsze okno jakie zobaczy po naciśnięciu 

przycisku służącego do uruchomienia gry.  Pozwala graczowi założyć nowe konto, bądź zalogować się 

na już istniejące. Dodatkową opcją jest także kontynuowanie jako użytkownik niezalogowany. Po 

wybraniu tej opcji gracz przekierowywany jest do ekranu wyboru poziomu trudności. 

User Form: UF_Statki_Rejestracja 

User Form umożliwiający graczowi stworzenie nowego konta chronionego hasłem. 

User Form: UF_Statki_Logowanie 

W tym User Formie gracz dokonuje logowania do stworzonego przez siebie konta. Do wykonania tej 

czynności gracz potrzebuje wpisanego loginu oraz hasła. 

User Form: UF_Poziom 

Do tego User Forma gracz trafia po zalogowaniu, bądź kontynuowaniu jako niezalogowany. Użytkownik 

ma możliwość wyboru jednego z trzech poziomów trudności. 

User Form: UF_Statki 

User Form odpowiedzialny za właściwy przebieg rozgrywki. Za jego pomocą plansza dopasowywana 

jest do rozmiarów ekranu. Następnie gracz dokonuje rozstawienia swoich statków przy użyciu 

stworzonych Toggle Buttonów przedstawiających długość statku. Statki wstawiane są na planszę 

gracza w następujący sposób: 

• Gracz wybiera, który ze statków chce wstawić 

• Użytkownik wybiera, czy statek będzie w pozycji poziomej czy pionowej (za pozycję pionową 

odpowiada uprzednie wciśnięcie przycisku Caps Lock) 

• Gracz wybiera statkowi miejsce na planszy 



Po rozstawieniu wszystkich statków uruchomiona zostaje plansza komputera, gdzie gracz może 

dokonać strzału i sprawdzić czy znajduje się tam statek rozstawiony przez komputer czy nie. 

User Form ten posiada także opcję sprawdzenia statystyk gracza oraz sprawdza czy gra nie została 

zakończona zwycięstwem którejś ze stron. User Form ten odpowiada za najniższy poziom trudności. 

Oszacowana ilość zbitych przez komputer statków w trakcie jednej tury wynosi około 0,35 statku. 

User Formy: UF_Statki1 oraz UF_Statki2 

Odpowiedzialne są za odpowiednio poziom średniozaawansowany oraz ekspercki.  Zasada ich działania 

jest analogiczna do UF_Statki.  

Na poziomie średniozaawansowanym ilość zbitych przez komputer statków w trakcie jednej tury 

wynosi około 0,6 statku; a na poziomie eksperckim około 1,1 statku.  

 


