
Gra Statki została zupełnie przebudowana. Z poprzedniej wersji w niezmienionej postaci nie 

zachowało się nic. Natomiast poza modułem wczytania, który został odpowiednio 

zmodyfikowany pozostała część gry została stworzona od początku. 

Po uruchomieniu gry użytkownik trafia do systemu logowania, gdzie może: 

• Zarejestrować się 

• Zalogować na wcześniej stworzone konto 

• Kontynuować jako użytkownik niezalogowany 

Po wybraniu odpowiadającej użytkownikowi drogi gracz dokonuje wyboru poziomu trudności. 

Dostępne są 3: 

• Amator 

• Średniozaawansowany 

• Ekspert 

Po wyborze poziomu oczom gracza ukazuje się właściwa plansza do gry: 

 

Prawa strona to plansza oraz statki gracza, które w tym momencie zostały już rozstawione 

przez komputer i ukrywają się przed wzrokiem gracza. 

Gracz przystępuje do rozstawienia swoich statków. Dokonuje to poprzez kliknięcie jednego ze 

znajdujących się pod jego planszą (lewa strona ekranu) okrętu: 



 

Następnie gracz może wybrać miejsce na swojej planszy, gdzie zostanie umieszczony okręt. 

UWAGA: Jeśli gracz chce umieścić statek w pozycji pionowej, musi przed wyborem miejsca 

na planszy nacisnąć przycisk Caps Lock. Po umieszczeniu statku przycisk Caps Lock zostanie 

automatycznie wyłączony. 

 

Widok po kliknięciu powyższego pola z użyciem klawisza Caps Lock: 

admin
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W ten sposób gracz rozstawia swoje statki. Po rozstawieniu wszystkich plansza komputera 

(prawa strona ekranu) zostanie aktywowana i użytkownik będzie mógł próbować zatopić okręt 

komputera. 

 

Kolor niebieski oznacza chybiony strzał, natomiast czerwony, że trafiony został okręt, jednak 

ciągle nie jest zatopiony. Po trafieniu okrętu gracz otrzymuje kolejną szansę do wykonania 

strzału. 

 

 



Gdy gracz zatopi okręt na planszy komputera zobaczy: 

 

Na planszy komputera wzrokowi gracza ukaże się zatopiony okręt, a poniżej planszy 

komputera na grafice będzie można dostrzec przekreślony wyeliminowany okręt. Dodatkowo 

pola otaczające okręt komputera zostaną zablokowane i oznaczone jako chybione (kolor 

niebieski), ponieważ okręty nie mogą się stykać. 

Analogicznie gra jest kontynuowana, aż do momentu, gdy jedna ze stron zatopi wszystkie 

okręty przeciwnika. 




