Statki

Gra Statki zostata zupetnie przebudowana. Z poprzedniej wersji w niezmienionej postaci nie
zachowato sie nic. Natomiast poza modutem weczytania, ktéry zostat odpowiednio
zmodyfikowany pozostata czes¢ gry zostata stworzona od poczatku.

Po uruchomieniu gry uzytkownik trafia do systemu logowania, gdzie moze:

e Zarejestrowac sie
e Zalogowac na wczesniej stworzone konto
e Kontynuowac jako uzytkownik niezalogowany

Po wybraniu odpowiadajgcej uzytkownikowi drogi gracz dokonuje wyboru poziomu trudnosci.
Dostepne s3 3:

e Amator
e Sredniozaawansowany
e Ekspert

Po wyborze poziomu oczom gracza ukazuje sie wtasciwa plansza do gry:
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Prawa strona to plansza oraz statki gracza, ktére w tym momencie zostaty juz rozstawione
przez komputer i ukrywaja sie przed wzrokiem gracza.

Gracz przystepuje do rozstawienia swoich statkéw. Dokonuje to poprzez klikniecie jednego ze
znajdujacych sie pod jego planszg (lewa strona ekranu) okretu:



Nastepnie gracz moze wybrac¢ miejsce na swojej planszy, gdzie zostanie umieszczony okret.

UWAGA: Jesli gracz chce umiesci¢ statek w pozycji pionowej, musi przed wyborem miejsca
na planszy nacisng¢ przycisk Caps Lock. Po umieszczeniu statku przycisk  ctrl zostanie
automatycznie wytaczony.

Wyjdz
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Widok po kliknieciu powyzszego pola z uzyciem klawisza Caps Lock:
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Stempel


Twoje Statystyki

W ten sposéb gracz rozstawia swoje statki. Po rozstawieniu wszystkich plansza komputera
(prawa strona ekranu) zostanie aktywowana i uzytkownik bedzie mogt prébowad zatopic okret
komputera.

Kolor niebieski oznacza chybiony strzat, natomiast czerwony, ze trafiony zostat okret, jednak
ciggle nie jest zatopiony. Po trafieniu okretu gracz otrzymuje kolejng szanse do wykonania
strzatu.



Gdy gracz zatopi okret na planszy komputera zobaczy:
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Na planszy komputera wzrokowi gracza ukaze sie zatopiony okret, a ponizej planszy
komputera na grafice bedzie mozna dostrzec przekreslony wyeliminowany okret. Dodatkowo
pola otaczajgce okret komputera zostang zablokowane i oznaczone jako chybione (kolor
niebieski), poniewaz okrety nie mogg sie stykac.

Analogicznie gra jest kontynuowana, az do momentu, gdy jedna ze stron zatopi wszystkie
okrety przeciwnika.





