Modut: Wczytanie

Modut wczytanie odpowiedzialny jest za stworzenie planszy do gry. Kluczowe jest tutaj stworzenie
Toggle Buttondw odpowiedzialnych za przebieg rozgrywki, a takze przyciskdw, ktdre postuzg graczowi

do umieszczenia statkdw na swojej planszy.
User Form: UF_Statki_Grafika

User Form ten odpowiedzialny jest za przechowywanie grafiki uzywanej w grze, ktéra nastepnie jest

wgrywana w innych User Formach.
User Form: UF_Statki_Start

Jest to startowy User Form. Dla uzytkownika jest to pierwsze okno jakie zobaczy po nacisnieciu
przycisku stuzgcego do uruchomienia gry. Pozwala graczowi zatozy¢ nowe konto, bgdz zalogowac sie
na juz istniejgce. Dodatkowa opcja jest takze kontynuowanie jako uzytkownik niezalogowany. Po

wybraniu tej opcji gracz przekierowywany jest do ekranu wyboru poziomu trudnosci.
User Form: UF_Statki_Rejestracja

User Form umozliwiajgcy graczowi stworzenie nowego konta chronionego hastem.
User Form: UF_Statki_Logowanie

W tym User Formie gracz dokonuje logowania do stworzonego przez siebie konta. Do wykonania tej

czynnosci gracz potrzebuje wpisanego loginu oraz hasta.
User Form: UF_Poziom

Do tego User Forma gracz trafia po zalogowaniu, badz kontynuowaniu jako niezalogowany. Uzytkownik

ma mozliwos¢ wyboru jednego z trzech poziomoéw trudnosci.
User Form: UF_Statki

User Form odpowiedzialny za wiasciwy przebieg rozgrywki. Za jego pomocy plansza dopasowywana
jest do rozmiaréw ekranu. Nastepnie gracz dokonuje rozstawienia swoich statkéw przy uzyciu
stworzonych Toggle Buttondw przedstawiajgcych dtugos¢ statku. Statki wstawiane sg na plansze

gracza w nastepujgcy sposob:

e Gracz wybiera, ktéry ze statkdw chce wstawié¢
e Uzytkownik wybiera, czy statek bedzie w pozycji poziomej czy pionowe] (za pozycje pionowg
odpowiada uprzednie wcisniecie przycisku Caps Lock)

e Gracz wybiera statkowi miejsce na planszy



Po rozstawieniu wszystkich statkéw uruchomiona zostaje plansza komputera, gdzie gracz moze

dokonac strzatu i sprawdzi¢ czy znajduje sie tam statek rozstawiony przez komputer czy nie.

User Form ten posiada takze opcje sprawdzenia statystyk gracza oraz sprawdza czy gra nie zostata
zakonczona zwyciestwem ktorejs ze stron. User Form ten odpowiada za najnizszy poziom trudnosci.

Oszacowana ilos¢ zbitych przez komputer statkéw w trakcie jednej tury wynosi okoto 0,35 statku.
User Formy: UF_Statkil oraz UF_Statki2

Odpowiedzialne sg za odpowiednio poziom $redniozaawansowany oraz ekspercki. Zasada ich dziatania

jest analogiczna do UF_Statki.

Na poziomie Sredniozaawansowanym ilos¢ zbitych przez komputer statkow w trakcie jednej tury

wynosi okoto 0,6 statku; a na poziomie eksperckim okoto 1,1 statku.



