Dokumentacja techniczna

vbResto

vbResto Dokumentacja techniczna 1



Spis tresci

MOAUE UZYEKOWNIKA 1.eeiiiiiie et e e st e e st a e e e ssbae e e srssaeeesnsaeeesnnseeeesan 3
Pan@l IOZOWENIA . .uviiiiiiiei ettt e et e e e e e et e e e e b e e e e e b e e e e e b ee e e e abeeeeenabeaeeenrees 3
Y = I = [T - Yo | PSSP 9
MOAUE KONEIOL..c.eieieet ettt sttt e b e sbe e st e et e et e e sbeesbeesnnenas 12
Panel zarzgdzania KONTtami....c..cccicciiiie ettt e et e e et ae e e s e bee e e e ebeeeeeenteeeeeanes 12

MOAUE ZAMOWIEN ......eeiieiieieeee ettt ettt et be e st st s bt et e b e e bt e sbeesaeesaeeeateebeenbeenbeenanenas 14
(0] 4a Yo TN 4 [o1Y] o - PRSP 15

TWOrzenie OKNAa SIOWNEEO ....uvviiiciieeecee e e e s e e e s e e e e sabee e s enareeas 15
FAN o T 2 G U o VPRSP 15
F N Ty 2 N [W T 0 1= Y USSR 16
ATKUSZ , WIASCIWOSCI" ... e b b e s b s s s s s s s s assssassssasasssssssssssssssnsnsssssnnnsnnnnes 17
T I O T o Yo (1] SRS 17
SKtadanie ZAMOWIEA ..o sttt s s e st e e e sree e saree s 18
o (YT - I o e o (1] G U 1SR PRPRR 19
EAYCJa PrZYCISKU .ot et e et e e e st e e e s bte e e e e baeeessbeeeeeebteeeeerteeeeaares 19
(Do Te 1V Y T =T O TSP P OV TUP O PPOPRUPPR 20
USUWENIE ..ttt ettt e st e s s e e e s s e e e s s eab e e e s s sabe e e s s b ee e s sanbeeessarenas 20
P4 g a1 Yo T TN 1o T2 VPSR 20
T 10 2 e o - SRR 21

vbResto Dokumentacja techniczna 2



Modut uzytkownika

UserForm panelu sterowania:

Restauracja XXX
Panel sterowania

LOGOWANIE

REJESTRACJA

WYJSCIE

Po uruchomieniu UserFormu panelu startowego, dostepne sg trzy przyciski typu CommandButton:

e Logowanie — po nacisnieciu wywotywany jest UserForm panelu logowania

e Rejestracja — po naci$nieciu wywotywany jest UserForm panelu rejestracji

o Wyjscie — po nacisnieciu wywotywana jest metoda, ktéra uwalnia z pamieci UserForm
startowy.

Panel logowania

UserForm panelu logowania:
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Restauracja XXX
Panel logowania

C

e

ZALOGUJ SIE

UserForm panelu logowania pozwala na zalogowanie sie istniejacych uzytkownikdéw, a takie
zresetowanie hasta, w przypadku, gdy dotychczasowe zostaje zapomniane. Dostepne sg dwa obiekty
typu TextBox, stuzgce do wpisywania loginu oraz hasta, oraz trzy przyciski typu CommandButton:

e Zaloguj sie — po nacisnieciu, w pierwszym kroku sprawdzana jest poprawnos$¢ wpisanego
loginu. W tym celu wywotywana jest metoda, ktéra przeszukuje baze danych uzytkownikow.
Jezeli login nie jest znaleziony, obiekt typu Label zkomunikatem o stosownym btedzie staje sie
widoczny. Nastepnie, sprawdzane jest wpisane hasto, poprzez wywotanie metody
dopasowujacej dany login do wartosci funkcji skrotu (hashujgcej) w bazie danych, bioracej za
argument hasto uzytkownika. Jezeli przyréwnana wartos¢ funkcji skrétu dla wpisanego hasta
nie jest tozsama z wartoscig w bazie danych, obiekt typu Label z komunikatem o stosownym
btedzie staje sie widoczny

e Powrdt — wywotywana jest metoda ukrywajgca obiekt UserForm panelu logowania, a
nastepnie metoda resetujgca wartosci obiektéw typu TextBox

e Przypomnienie hasta - wywotywana jest metoda wczytujgca obiekt UserForm panelu
odzyskiwania hasta, a nastepnie metoda resetujgca wartosci obiektéw typu TextBox

UserForm informujacy o poprawnym zalogowaniu:
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Kowalski Jan,
zostal(es/as) poprawnie zalogowan(y/a) jako:
Login.

Po przeprowadzeniu poprawnego procesu logowania, uzytkownik powinien zobaczy¢ powyzszy obiekt
typu UserForm. Dostepne sg dwa przyciski typu CommandButton:

e Dalej — wywotywana jest metoda, ktéra taduje UserForm panelu kontroli, w przypadku
uzytkownikdéw o uprawnieniach administratorskich lub UserForm panelu zaméwien w
przypadku regularnych uzytkownikéw, w zaleznosci od uprawnien, ktére po zalogowaniu
zapisywane sg w arkuszu Debug

e Zmien hasto — wywotywana jest metoda tadujgca UserForm panelu zmiany hasta, a nastepnie
usuwajgca obecny obiekt z pamieci.

UserForm panelu zmiany hasta:

vbResto Dokumentacja techniczna 5



Restauracja XXX
Panel zmiany hasta

ZMIEN HASLO

e
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Dostepne sg trzy obiekty typu TextBox:

e Podaj stare hasto — pozwala na podanie aktualnego hasta dla danego konta

e Podaj nowe hasto — pozwala wpisa¢ nowe hasto dla danego konta

e Powtdrz nowe hasto — pozwala zapobiec pomytkom literowym poprzez poréwnanie nowego
hasta w dwdch polach

Dodatkowo, dostepne sg trzy obiekty typu CommandButton:

e Zmien hasto — wywotuje metode, ktdra sprawdza poprawnosé¢ aktualnego hasta poprzez
poréwnanie wartosci funkcji skrotu z tg znajdujgcy sie w bazie danych, nastepnie wywotuje
metode sprawdzajgcy poprawnosé nowego hasta wzgledem przyjetych wymagan dotyczgcych
bezpieczenstwa hasta oraz pordwnuje nowe hasto w dwdch polach wprowadzania. Jezeli,
ktores z wymagan nie jest spetnione wywotywana jest metoda aktywujgca obiekt typu Label
informujacy o danym btedzie. Kolejno, wywotywana jest metoda zapisujgca nowe hasto w
bazie danych oraz wyswietlajgca UserForm poprawnego zalogowania i usuwajgca biezacy z
pamieci

e Anuluj — nacisniecie powoduje wywotanie metody, ktdra taduje UserForm panelu kontroli, w
przypadku uzytkownikéw o uprawnieniach administratorskich lub UserForm panelu zaméwien
w przypadku regularnych uzytkownikdw, w zaleznosci od uprawnien

e  Wyloguj - powoduje wywotanie metody, ktéra taduje do pamieci obiekt typu UserForm
informujacy o poprawnym wylogowaniu i uwalnia z pamieci UserForm biezacy.

Dostepne s3 takze obiekty typu Label, ktére wyswietlajg login zalogowanego uzytkownika oraz jego
uprawnienia (w prawym gérnym rogu).
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UserForm panelu poprawnego wylogowania:

Login,
Twoje hasto zostalo poprawnie zmienione.
Zostaniesz teraz wylogowany.

Dostepny jest obiekt typu CommandButton, ktdrego naci$niecie powoduje wywotanie metody
uwalniajgcej z pamieci biezgcy UserForm.

UserForm panelu odzyskiwania hasta:

Proces odzyskiwania hasta zostaje uruchomiony poprzez wywotanie przycisku , Przypomnienie hasta”
u dotu Panelu logowania.
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Restauracja XXX
Panel odzyskiwania hasta

RESETUJ HASLO

Dostepny jest jeden obiekt typu TextBox, ktéry stuzy do pobierania adresu e-mail skojarzonego z
kontem, dla ktdrego zostanie odzyskane hasto.

Dodatkowo, dostepne sg dwa przyciski typu CommandButton:

e Resetuj hasto —wywotuje metode, ktéra powoduje sprawdzenie czy dany adres e-mail znajduje
sie w bazie danych, jezeli nie, wyswietlany jest komunikat o btedzie. Nastepnie pobierane sg
dane uzytkownika, ktére postuzg do stworzenia tresci wiadomosci mailowej, w rekordzie
wpisywane jest nowe hasto, a nastepnie na podany adres wysytana jest wiadomos¢ z
nowoutworzonym hastem. Wywotywany jest obiekt typu UserForm z informacjg o poprawnie
przeprowadzonej procedurze, z pamieci usuwany jest biezgcy obiekt

e Powrdt —ukrywa dany obiekt typu UserForm, a takze wyczyszcza tres¢ obiektu TextBox.

UserForm poprawnego odzyskiwania konta:
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Kowalski Jan,
Twoje hasto zostato poprawnie
zresetowane.

Dostepny jest jeden obiekt typu CommandButton, ktéry wywotuje metode usuwajgcy z pamieci dany
UserForm.

Panel rejestracji

UserForm panelu rejestracji:
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Restauracja XXX
Panel rejestracji

|
|
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ZAREJESTRUJ SIE

Dostepnych jest szes¢ obiektow typu TextBox:

e Podaj nazwisko — przy wprowadzaniu znakdéw uruchamiana jest metoda uniemozliwiajaca
wpisywanie znakéw specjalnych oraz cyfr

e Podaj imie — przy wprowadzaniu znakéw uruchamiana jest metoda uniemozliwiajgca
wpisywanie znakéw specjalnych oraz cyfr

e Podaj login — wpisana warto$s¢ uzywana jest w dalszej walidacji unikatowosci loginu
uzytkownika

e Podaj hasto — wpisana wartos¢ poréwnywana jest z wartoscig wprowadzong w kolejnym polu,
poza tym uzywana jest do walidacji hasta oraz przeksztatcenia funkcjg skrétu w rekordzie bazy
danych

e Powtdrz hasto - wpisana wartos¢ poréwnywana jest z wartoscig wprowadzong w poprzednim
polu w celu walidacji

e Podaj adres e-mail — wpisana warto$¢ stuzy do walidacji metodg zewnetrzng w celu
stwierdzenia poprawnosci struktury wpisanego adresu.

Ponadto, dostepne s3 takze dwa obiekty typu CommandButton:

e Zarejestruj sie — wywotuje metody odpowiedzialne za walidacje wpisanych wczesniej danych.
Po pierwsze, sprawdzane jest czy wprowadzone sg wszystkie dane. Nastepnie, sprawdzane jest
czy podany login istnieje juz w bazie danych. W razie kolizji, wyswietlany jest stosowny
komunikat o btedzie, a dalsza cze$¢ procedury blokowana. Kolejno, walidowane jest hasto w
kontekscie przyjetych zasad bezpieczerdstwa. Ponizej wylistowano wspominane reguty.
Nastepnie, wywotywana jest metoda sprawdzajgca czy podane w dwdch polach wartosci haset
sg tozsame. W obu przypadkach, w momencie wystgpienia jakich$ nieprawidtowosci,
wywotywana jest metoda wyswietlajgca stosowny komunikat, a cata procedura jest
wstrzymana. Kolejnym krokiem jest walidacja struktury podanego adresu e-mail oraz jego
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unikatowosci poprzez wywotanie odpowiedniej metody wyszukujgcej danej wartosci w bazie
danych uzytkownikow. Jezeli dany adres wystepuje, wywotywana jest metoda wyswietlajgca
stosowny komunikat, a cata procedura jest wstrzymana. Jezeli brak jest nieprawidtowosci,
kolejny rekord z danymi z odpowiednich pél jest wpisywany do bazy danych. Wartos¢ hasta
przeksztatcana jest za pomocg funkcji skrétu w celu maksymalizacji bezpieczenstwa. Ostatnim
etapem jest wywotanie metody wczytujacej obiekt typu UserForm z informacjg o poprawnej
rejestracji uzytkownika, ukrycie biezgcego UserForma oraz wywofanie metody
odpowiedzialnej za wyczyszczenie wypetnianych pdél

e Powrdt — wywotuje metode ukrywajacg biezgcy UserForm oraz metode odpowiedzialng za
wyczyszczenie wypetnianych pdl.

Zasady tworzenia haset:
Kazde hasto musi spetniaé ponizsze zasady:

e Musi posiada¢ przynajmniej 8 znakdéw
e Nie moze zaczynac sie od liczby
e Musi posiadac trzy z czterech ponizszych cech:
o Powinno posiadaé przynajmniej jedng wielka litere
o Powinno posiadaé przynajmniej jedng matg litere
o Powinno posiadaé przynajmniej jedng cyfre
o Powinno posiadac przynajmniej jeden z symboli: hyphen ( - ), underscore (_), dollar (
S ), pound/hash ( #)).
e UserForm poprawnej rejestracji uzytkownika:

Kowalski Jan,
zostal(es/as) poprawnie
zarejestrowan(y/a) jako:

Login2.

<< Powrdt

Dostepny jest jeden przycisk typu CommandButton, ktdrego nacisniecie powoduje uwolnienie
UserForma z pamieci.
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Modut kontroli

UserForm panelu kontroli:

Restauracja XXX
Panel kontroli

Modut zamowien

Modut raportowy

Modut
zarzgdzania kontami

Dostepne sg dwa obiekty typu Label (w prawym gérnym rogu), ktére podczas inicjalizacji UserForma
przyjmujg wartosci, odpowiednio, loginowi zalogowanego uzytkownika oraz statusowi jego
uprawnien. Dostepny tylko dla uzytkownikéw o uprawnieniach administratorskich.

Dodatkowo, dostepne sg cztery obiekty typu CommandButton:

e Modut zaméwien — wywotuje metode, ktéra wczytuje UserForm modutu zaméwien

e Modut raportowy — wywotuje metode, ktéra wczytuje UserForm modutu raportéw

e  Modut zarzadzania kontami — wywotuje metode, ktéra wczytuje UserForm modutu zarzadzania
kontami

o  Wyloguj - powoduje wywotanie metody, ktéra taduje do pamieci obiekt typu UserForm
informujacy o poprawnym wylogowaniu i uwalnia z pamieci UserForm biezacy.

Panel zarzadzania kontami

UserForm zarzadzania kontami:

Dostepne jest jedno pole typu TextBox. Stuzy ono do przechwytywania wartosci, ktéra uzywana jest
w innych metodach jako identyfikator zarzagdzanego konta uzytkownika.

Ponadto, dostepne s dwa obiekty typu Label (w prawym gérnym rogu), ktére podczas inicjalizacji
UserForma przyjmujg wartosci, odpowiednio, loginowi zalogowanego uzytkownika oraz statusowi
jego uprawnien.
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Restauracja XXX
Panel zarzadzania kadra

Dodatkowo, dostepne sg cztery obiekty typu CommandButton:

e Zwieksz uprawnienia — wywotywana jest metoda, ktéra wykorzystujgc wartos$¢ podang w
obiekcie TextBox wyszukuje danego loginu w bazie danych. Jezeli nie wystepuje ona,
wyswietlany jest odpowiedni komunikat. Kolejno, sprawdzane sg uprawnienia danego
uzytkownika. W przypadku, gdy danego konta posiada juz uprawnienia administratorskie,
wywotywana jest metoda wyswietlajgca stosowny komunikat. Nastepnie, wyswietlany jest
komunikat typu MsgBox z dodatkowym pytaniem o podjety proces. W przypadku, gdy
wybrano opcje vbYes w rekordzie odpowiednim dla danego uzytkownika zapisywane sg
uprawnienia typu Admin i wyswietlany stosowny komunikat o pomysinym nadaniu uprawnien,
pole typu TextBox jest resetowane, w przypadku wyboru opcji vbNo procedura jest
wstrzymywana

Konto administratora 3

I.-"-_-'“-.I Czy na pewno cheesz nadad uprawnienia administratorskie dla
Y uzytkownika:
Login2?

Yes Mo

e Usun konto — wywotywana jest metoda, ktéra wykorzystujac wartos¢ podang w obiekcie
TextBox wyszukuje danego loginu w bazie danych. Jezeli nie wystepuje ona, wyswietlany jest
odpowiedni komunikat. Kolejno, sprawdzane sg uprawnienia danego uzytkownika. Nastepnie,
wyswietlany jest komunikat typu MsgBox z dodatkowym pytaniem o podjety proces. W
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przypadku, gdy wybrano opcje vbYes odpowiedni rekord dla danego uzytkownika jest usuwany
z bazy danych i wyswietlany jest stosowny komunikat o pomysinym przebiegu procesu
usuniecia konta, pole typu TextBox jest resetowane, w przypadku wyboru opcji vbNo
procedura jest wstrzymywana

Usuwanie konta 3

i - 1 Czy na pewno cheesz usunad konte uzytkownika:
Y Login2?

Yes Mo

e Powrdt — wywotuje metode ukrywajgcy biezgcy UserForm oraz metode odpowiedzialng za
wyczyszczenie wypetnianych pdl.

e  Wyloguj - powoduje wywotanie metody, ktéra faduje do pamieci obiekt typu UserForm
informujacy o poprawnym wylogowaniu i uwalnia z pamieci UserForm biezacy.

Modut zamodwien

Modut zamdwien ma jedng podstawowg funkcje. Stuzy on do tworzenia zamoéwien sktadanych przez
klientéw i dodawania ich do bazy danych, gdzie nastepnie mozna stworzyé raporty. Dodatkowo,
uzytkownik z uprawnieniami administratora jest w stanie zarzgdza¢ produktami w aplikacji.

Uzytkownik jest w stanie:

e  Wybrac produkt z listy

e Dodacd go do listy zamowien
e Usungc go z listy zamoéwien

e Przyznacrabat

e Przesta¢ zaméwienie do bazy

Dodatkowo, administrator moze:

e Doda¢ nowy przycisk do okna zamdwienia
o Usung¢ przycisk
e Zmienié cene, nazwe i opis produktu

Zmienic ikone produktu
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1. Przycisk dodania kategorii

Zamowienie

Produkty

2. Przycisk kategorii

»
'j

%

[
»

NAPOIE

JEDZENIE

PAPIEROSY

Opde

ot

3. Pole zaméwienia

A

RAZEM: o

4. Pole rabatu

’_L

Panel administratora

5. Przyciski
dodawania/usuwania
produktéw z zamdwienia

|
Lo |

6. Pola edycji przycisku

Anuluj

7. Przyciski
zatwierdzenia/anulowania

zamowienia

Okno gtéwne tworzone jest na podstawie gotowego juz UserForm. Jest on jednak pozbawiony

przyciskdow CommandButton. Przyciski sg dodawane poprzew wywotanie makra Zamowienie.

Makro Zamowienie dziata w nastepujacy sposoéb:

e Sprawdza, czy uzytkownik jest administratorem (na podstawie komérki w arkuszu Debug.
e Pobiera dane z arkuszy Grupy, Numery, Obrazy — w tych arkuszach zawarte sg informacje o

CommandButtons, ktore nalezy stworzy¢

e Na podstawie powyzszych danych, tworzy na MultiPage odpowiednig ilos¢ stron i
rozmieszcza tam przyciski.
e  Przyciski dodawane sg dodatkowo do klasy CB_Produkt, co nadaje im dodatkowa

funkcjonalnos¢

e Jesli liczba CommandButtons przekroczy 6, dodawana jest mozliwos¢ przewijania (skalowana

w zaleznosci od liczby przyciskow)

Ponizej opisano szczegdtowo zawartosé kluczowych arkuszy

Arkusz jest niewidoczny dla uzytkownika, jednak zawiera kluczowe informacje na temat przyciskéw
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A B
Grupal
NAPOIE
NAPOIE
NAPOIE
NAPOIE
NAPOIE
NAPOIE
NAPOIE
NAPOIE
10 |INAPQIE

Grupa 2

BEZALKOHOLOWE
BEZALKOHOLOWE
BEZALKOHOLOWE
BEZALKOHOLOWE
BEZALKOHOLOWE
BEZALKOHOLOWE
BEZALKOHOLOWE
BEZALKOHOLOWE
BEZALKOHOLOWE

[ R RV ST

Grupa 3
GORACE
GORACE
GORACE
GORACE
GORACE
GORACE
GORACE
GORACE
GORACE

Grupad

KAWA
KAWA
KAWA
KAWA
KAWA
KAWA
KAWA
KAWA
KAWA

E F G
Grupa s Grupa 6
KOFEINOWA LATTE MALE
KOFEINOWA LATTE DUZE
KOFEINOWA AMERICANQO MALE
KOFEINOWA AMERICANO DUZE
KOFEINOWA MOQOCCA MAEA
KOFEINOWA MOQOCCA DUZA
KOFEINOWA ESPRESSO  MALE
KOFEINOWA ESPRESSO  DUZE
KOFEINOWA FRAPPE MALE

Grupa

7

Tytul
Cce7

ces

CB10
CB11
CB13
CB14
CB16
CB17
CB19

N
Nazwa
Latte mate
Latte duze
Americano mate
Americano duze
Mocca mata
Mocca Duza
Espresso mate
Espresso duze
Frappe mate

[0}
Cena

P
Opis

6 Kawa latte, mala
12 Kawa latte, duza
15
16
15
12
15
12
12

Kazdy wiersz zawiera Sciezke dostepu do przycisku koicowego. Nastepnie, w drugiej sekcji arkusza sg

informacje na temat danego przycisku koricowego:

o  Tytut—jest to tytut CommandButton uzupetniany przez makro Zamowienie
e Nazwa — nazwa jest definiowana przez administratora, jest wymagana, aby dodanie produktu
byto mozliwe

e (Cena - cena jest definiowana przez administratora, jest wymagana, aby dodanie produktu

byto mozliwe
e Opis (opcjonalny) — zawiera opis produktu, ma charakter pomocniczy

Arkusz ,,Numery”

Arkusz jest niewidoczny dla uzytkownika. Jest analogicznym arkuszem do arkusza Grupy tj. komodrka

A1 arkusza Numery odpowiada komérce Al arkuszy Grupy.

1
2
3
4
5
[
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
13
19
20
21
22
3
24
25
26
7
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37

A

B C

¥

E

F

G

Grupal Grupa?2 Grupa3 Grupad Grupa5 Grupat& Grupa7

o O Q0 Q0 OO0 oo oQQoooooooQoQoooooooooQoQoooooooQoQQ
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11
11
12
12

13
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13
13
13
13
13
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13
13
13
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13
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14
14
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16
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18
18
15
15
20
20

16



Arkusz zawiera informacje o tym, ktére przyciski bedg umieszczane, w ktdrych stronach MultiPage.
Numerowanie jest przeprowadzone przy pomocy makra Numeracja. Pierwsza kolumna jest zawsze
rowna 0, poniewaz produkty z tej grupy sg umieszczone na pierwszej stronie MultiPage. Reszta
numerdw jest nadawana w oparciu o algorytm wypetniania MultiPage. Sprawdzane sg analogiczne
komorki z arkusza Grupy. Jesli komérka poprzednia i komdrka powyzej poprzedniej sg sobie rowne —
przyciski nowy przycisk bedzie na tej samej stronie, co poprzedni. W przeciwnym wypadku strona
zostaje zmieniona.

Dane w arkuszu sg generowane przez makro Zamowienie

A B C D E
1 |CommandButton Mazwa Wiersz  Mumer Kolumna
2 |CB1 NAPOIE 2 1 1
3 |CB2 BEZALKOHOLOWE 2 4 2
4 |CB3 GORACE 2 6 3
5 |CB4 KAWA 2 9 4
6 |CBS KOFEINOWA 2 13 5
7 |CBb LATTE 2 14 B
a |CBY MALE 2 -1 7
9 |CB8 DUZE 3 -1 7
10 | CB9 AMERICAMO 4 15 6
11 CB10O MALE 4 -1 7
12 CB11 DUZE 5 -1 7
13 CB12 MOCCA 6 16 6
14 |CB13 MALA ] -1 7
15 CB14 DUZA 7 -1 7
16 |CB15 ESPRESSO 8 17 6
17 CBl6 MALE ) -1 7
18 |CB17 DUZE 9 -1 7
19 CB18 FRAFPE 10 18 6

Pierwsza kolumna to nazwa przycisku — stuzy do wyszukiwania pionowego. Kolumna B to Nazwa —w
niej znajduje sie Caption przycisku. Kolumny Ci E zawierajg wiersz i kolumne — jest to pozycja
przycisku w arkuszach Grupy, Numery, Obrazy. Kolumna Numer jest bezposrednio powigzana z
wiasciwoscig . Tag przycisku CommandButton — numer oznacza strone, do ktorej prowadzi dany
przycisk. Jesli numer to -1, wtedy oznacza to, ze dany przycisk jest przyciskiem korncowym.

Przycisk produktu
Klasa rozszerza mozliwosci przycisku CommandButton. Pozwala ona dodatkowo przechowywac
informacje na temat:

e Nazwy
e C(Ceny
e QOpisu
e  Grupy
e Typu

e Wiasciwosci
Dodatkowo, klikniecie na przycisk CommandButton nalezacy do tej klasy powoduje zmiane strony na
MultiPage na podstawie wtasciwosci Tag przycisku. Klasa wykrywa tez, czy zostat nacisniety przycisk
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koncowy i moze uaktywnic¢ Panel administratora i Opcje. Po kliknieciu prawym przyciskiem myszy na
przycisk nalezacy do klasy, jesli uzytkownik jest administratorem — pojawia sie menu CommandBar.

Przycisk cofania

Do klasy nalezg dodatkowo przyciski ,,<<” oraz ,<”. Sg one tworzone przez makro Zamowienie na
odpowiednich stronach MultiPage. Tag tych przyciskow to zawsze 0 w przypadku ,<<”, a w
przypadku ,,<” Tag jest nadawany przez zmienng Parent makra Zamowienie.

Po wybraniu przycisku koncowego uzytkownik ma mozliwo$é dodania go do zamdwienia
tymczasowego — zostajg one dodane do arkusza Zamowienie. Przycisk + i — stuzg do dodawania i
usuwania produktow z listy. Oba te przyciski dziatajg podobnie:

e Sprawdzajg, czy jest juz taki produkt na liscie

o Jeslitak — zwiekszajg/zmniejszajg jedynie ilos¢

o Jesli nie — dodajg go (nic nie robig w przypadku przycisku i)
e  Przycisk -, dodatkowo usuwa puste wiersze

Pole Rabat pozwala na przyznanie rabatu — rabat musi by¢ liczba. Po przyznaniu rabatu jest on
naliczany aktywnemu produktowi.

Zamowienie 3
Produkty
j 3Ix Latte mate 18
1%  Latte duze, (-5%) 11.4
<< <

MALE

RAZEM: 29,4

Opgje
DUZE

J ﬂ Rabat ,T

DUZE

Panel administratora

Cena | 12

MNazwa | Latte duze

Opis | Kawa latte, duza

Ok

j Anuluj

8
[ e |

Nastepnie wypetniany jest trzykolumnowy Listbox. W pierwszej kolumnie znajduje sie ilos¢
produktéw. W drugiej kolumnie Nazwa wraz z rabatem (jesli istnieje), a w ostatniej cena.
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Po nacisnieciu przycisku OK dane z arkusza Zamowienie kopiowane sg do arkusza Dane, gdzie

przechowywane sg wszystkie zamodwienia. Arkusz Zamowienie zostaje wyczyszczony.

Istnieje mozliwos¢ zmiany ceny, nazwy oraz opisu danego produktu. Jesli przycisk okaze sie by¢

przyciskiem koficowym, uruchamia sie Panel administratora, gdzie moze on zmieni¢ dane na temat

wybranego produktu. Nalezy zatwierdzi¢ dane przyciskiem OK, znajdujacym sie w Panelu

administratora.

Makro do zmiany danych dziata nastepujaco:

Sprawdza nazwe wybranego CommanButton
Znajduje go w arkuszu Wfasciwosci

Przejmuje jego lokalizacje (wiersz,kolumna)
Znajduje pole Cena, Nazwa, Opis w arkuszu Grupy
Zmienia wartosci na te w TextBoxes

taduje UserForm od nowa

UWAGA: Nie nalezy jednoczesnie sktadaé zamdwienia i edytowaé cen. W ostatecznosci, jesli

produkt jest dodany do ListBox, a cena zostata zmieniona, nalezy usung¢ go i doda¢ ponownie.

Administrator ma mozliwo$¢ edytowania przyciskdw — dodawania, kasowania, zmieniania ikony.
Woystarczy klikng¢ na przycisk prawym przyciskiem myszy, a pojawi sie CommandBar z dostepnymi

opcjami.

Zamowienie 3
Produkty
=l
>S) MNAPOIE
RAZEM: 0
Opdje
JEDZEMIE
PAPIEROSY
Panel administratora
TEST |
Dodaj |
Usun |
Imieri ikone
OK
j Anuluj
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Istnieje mozliwos¢ dodania, usuniecia i zmiany przycisku.

Kategoria gtdwna
Dodawanie przycisku do kategorii gtdwnej nastepuje poprzez nacisniecie przycisku ,+”. Dodawanie
przebiega nastepujaco:

e Znajduje ostatni wiersz pierwszej kolumny (arkusz Grupy)
e Dodaje pod nim nowg kategorie
e Restartuje UserForm

Podkategorie
Dodawanie przyciskow do pozostatych kategorii odbywa sie poprzez nacisniecie przycisku Dodaj.
Uzytkownik jest wowczas proszony o podanie nazwy przycisku. Nastepnie przycisk jest dodawany:

e Znajduje ostatni przycisk w danej kategorii (np. jesli dodajemy do kategorii KAWA, znajdzie
ostatni przycisk KAWA w arkuszu Grupy).

e Dodaje nowy wiersz

e Kopiuje zawartos¢ poprzedniego wiersza (gora i na prawo — np. jesli dodajemy do kategorii
KAWA, skopiuje NAPOJE, BEZALKOHOLOWE, GORACE, KAWA i doda wybrang przez
uzytkownika nazwe)

e Restartuje UserForm

Nastepnie nalezy edytowac przycisk — ustali¢ cene, nazwe i opis. W przeciwnym wypadku nie bedzie
mozna dodaé produktu do zamdwienia.

Usuwanie jest analogiczne do dodawania z jedng rdéznicg — istotne jest czy usuwany przycisk jest juz
przyciskiem koricowym, czy nie.

Przycisk koricowy
Jesli usuwany jest przycisk koncowy:

e Znajduje go w arkuszu Grupy
e Kasuje komoérke z danym przyciskiem
e Restartuje UserForm

Pozostate przypadki

W pozostatych przypadkach, dany przycisk nie jest kasowany tylko sam staje sie przyciskiem
korncowym. Aby usung¢ go trwale nalezy skasowac go ponownie — wtedy bedzie traktowany, jako
przycisk koncowy. Algorytm postepowania:

e Znajduje go w arkuszu Grupy
e Kasuje wszystkie podprzyciski nalezgce do danego przycisku
e Restartuje UserForm

Administrator moze zmienic¢ lkone poprzez wywotanie makra Zmien z CommandBar. Wyswietlany jest
wowczas UserForm z przygotowanymi juz przyciskami. Przyciski nalezg do klasy CB_lkona. Po
kliknieciu na dowolny CommandButton, przycisk ,,Wybrana ikona:” pokazuje, jaka ikona zostatg
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wybrana. Po zatwierdzeniu przyciskiem OK. Modyfikowany jest arkusz Obrazy, gdzie zapisywana jest

nazwa przycisku. Przy inicjalizacji gtéwnego UserForm nazwy sg zczytywane z arkusza i nadawane sg
odpowiednie obrazki.

Tkony ==

Napoje gorace | Napaoje zimne ] Inne ]

Kawa

% N

2| ¢
Qo 9

@ |

Herbata

=
=

«
&
B

o A = T T

Wybrana ikona:

= |

Klasa CB_lkona

Klasa rozszerza mozliwosci CommandButtons w UserForm ,lkony”. Jesli dany przycisk nalezy do klasy,
to nacisniecie go sprawia, ze przycisk Wybrana ikona zmienia swéj obraz, a ukryty Label zmienia
SW0j3 nazwe na nazwe wecisnietego przycisku.
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