
 

EduVBA – INSTRUKCJA OBSŁUGI 

Aplikacja „EduVBA” jest narzędziem edukacyjnym zaprojektowanym w 

celu ułatwienia nauczycielom przygotowywania i przeprowadzania 

sprawdzianów oraz zwiększenia atrakcyjności nauki dla uczniów.  

 

Istnieją dwie wersje aplikacji – dla Ucznia oraz Nauczyciela. Różnią się 

one uprawnieniami oraz funkcjonalnością. Zarówno Uczniowie jak i 

Nauczyciele posiadają własne konta umożliwiające  

 

Uprawnienia Nauczyciela: 

1) Wprowadzanie do bazy pytań oraz tworzenie sprawdzianów, 

ustalanie czasu na ich rozwiązanie 

2) Generowanie sprawdzianu w formie papierowej lub interaktywnego 

quizu z określonym czasem na rozwiązanie przez Uczniów 

3) Sprawdzanie wyników uzyskanych przez Uczniów w Dzienniku oraz 

otrzymywanie ich mailem 

Uprawnienia Ucznia: 

1) Rozwiązywanie testów zadanych przez Nauczyciela 

2) Trening bez zapisywania wyniku 

Wersję programu wybieramy od razu po uruchomieniu go w zakładce 

„Aplikacja” na wstążce. JEŻELI PROGRAM NIE URUCHAMIA SIĘ, PROSZĘ 

PONOWNIE OTWORZYĆ PLIK. 
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INSTRUKCJA DLA NAUCZYCIELA 

Logowanie i rejestracja 

Aby skorzystać ze wszystkich udogodnień, które stworzyliśmy dla Ciebie, 

utwórz swoje konto w aplikacji wypełniając krótki formularz w Panelu 

Rejestracji Nauczyciela. Następnie zaloguj się na swoje konto. Nie martw się, 

jeśli zapomnisz swojego hasła – zawsze możesz przywrócić je korzystając z 

opcji na Panelu Logowania Nauczyciela.  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Po zalogowaniu się otrzymasz dostęp do 

wszystkich funkcji dla Nauczyciela – 

możesz dodać nowy sprawdzian do 

bazy, wygenerować test w formie 

papierowej lub w formie quizu lub 

sprawdzić postępy uczniów. Wyniki 

zostaną też wysłane do Ciebie e-

mailem, gdy tylko Uczeń wypełni test. 
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Dodawanie sprawdzianu 

 

 

 

Aby dodać sprawdzian do bazy, 

wypełnij formularz wpisując nazwę 

przedmiotu, klasę, dla której 

sprawdzian będzie przeznaczony 

(1,2,3…), nadaj sprawdzianowi 

unikatową nazwę oraz sprecyzuj 

liczbę pytań oraz czas przeznaczony 

na rozwiązanie interaktywnego 

quizu. 

 

 

 

Po określeniu wszystkich parametrów sprawdzianu zostaniesz poproszony o 

uzupełnienie pytań oraz odpowiedzi i podanie prawidłowego rozwiązania. 

Po podaniu wszystkich pytań Twój sprawdzian zostanie dodany do bazy i 

możesz wygenerować jego papierową wersję lub udostępnić Uczniom jako 

interaktywny quiz.  
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Generowanie testu 

 

Utworzony sprawdzian możesz wygenerować w formie testu papierowego o 

określonej liczbie grup różniących się kolejnością pytań oraz odpowiedzi 

lub stworzyć interaktywny quiz do rozwiązania na zajęciach lub w domu 

jako utrwalenie wiedzy.  

Interaktywny quiz 

Aby wygenerować interaktywny quiz dla swoich uczniów, uzupełnij krótki 

formularz i naciśnij „Wygeneruj Quiz”. Będzie on wówczas dostępny dla 

Uczniów. 

 

 

 

 

 

 

 

Wersja papierowa 

Jeżeli chcesz wygenerować sprawdzian w pliku Wordowym gotowym do 

natychmiastowego wydrukowania, wybierz z bazy sprawdzianów test, 

określając przedmiot, klasę oraz jego nazwę. Wybierz liczbę pytań, zktórych 

ma się składać test oraz sprecyzuj, ile różnych wersji chcesz wygenerować.  
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Sprawdzanie wyników uczniów 

 

Aby sprawdzić postępy Uczniów wybierz „Wyniki Uczniów” w Menu 

Nauczyciela, a następnie klasę, której Dziennik chcesz zobaczyć.  

 

 

Po wciśnięciu „OK” pojawi się spis uczniów należących do tej klasy, suma 

punktów z wykonanych przez nich testów oraz wystawiona ocena. Jeśli 

uczeń nie zrobił żadnego testu, nie będzie miał oceny. W przeciwnym razie 

zostanie ona wystawiona według następującej skali: 

< 49% - niedostateczny 

50-74% - dostateczny 

75-89% - dobry 

> 90% - bardzo dobry 
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INSTRUKCJA DLA UCZNIA 

Aby rozpocząć korzystanie z aplikacji EduVBA musisz założyć swoje konto 

wypełniając formularz w Panelu Logowania Ucznia oraz zalogować się na 

swoje konto, uzupełniając login oraz hasło w Panelu Logowania Ucznia. 

Nie martw się, jeśli zapomnisz swojego hasła – zawsze możesz je przywrócić 

korzystając z opcji „Przywrócenie hasła”.  

Jako Uczeń masz prawo rozwiązywać testy stworzone przez nauczycieli 

(wówczas Twój wynik zostanie wysłany nauczycielowi) lub trenować bez 

zapisywania wyniku – opcję wybierasz w Menu Ucznia po zalogowaniu. 
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Trening 

 

Podczas treningu rozwiązujesz test składający się z 10 pytań wybranych 

losowo z różnych kategorii. Masz na to 5 minut. Koła ratunkowe nie są 

wówczas dostępne. Aby zacząć, naciśnij „Rozpocznij quiz”. 

Po wybraniu odpowiedzi 

podświetli się ona na 

pomarańczowo, aby 

potwierdzić swój wybór 

kliknij „Zatwierdź swoją 

odpowiedź” i potwierdź 

Hubertowi, że jesteś jej 

pewien. Wówczas jeśli była 

poprawna, zaświeci się na 

zielono i będziesz mógł 

przejść do następnego 

pytania naciskając 

„Następne Pytanie”.  

W każdej chwili możesz zrezygnować z wykonywania quizu, naciskając 

„Przerwij Quiz”. 
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Rozwiązywanie testu 

 

Aby rozwiązać test, wybierz go z listy dostępnych sprawdzianów, 

wypełniając krótki formularz. 

 

 

Po wypełnieniu wszystkich parametrów naciśnij „Przejdź do quizu”. Koła 

ratunkowe są w tym przypadku dostępne, a czas na wypełnienie zależy od 

wyboru Nauczyciela. 

 

 

Procedura wypełniania testu jest analogiczna jak w Treningu (str. 8). Jeżeli 

przerwiesz quiz, zostaną Ci przyznane jedynie punkty, które już zdobyłeś. 

ŻYCZYMY MIŁEJ ZABAWY I SAMYCH NAJWYŻSZYCH WYNIKÓW! 


